





































































în plus, am mărit traficul inclus cu până la 100%, 
preţul abonamentului l-am redus cu până la 25% iar 
noul super-modem îl primeşti gratuit în custodie. 

Traficul între 2 abonaţi Cable Link din acelaşi oraş 
este acum gratuit - aşa că poţi aduce muzică sau 
filme de la prietenii tăi fără costuri, la 256 kb/s. 

Tot gratuit este şi accesul la căsuţa ta de e-mail 
la RDS.Link, precum şi accesul la aproape orice 
site din oraşul tău. 

T 

Noi ti spunem noul Cable Link. Tu cum îi spui? 



Noul modem Cable Unk 
so/uţia pentru telefonie ţi 
super-vitezd pe net 



1003 internet 
03 taxe telefonice 



Bucureşti: 

021/301.08.78 

021/301.08.76 

021/301,08.71 

031/405.08.78 

031/401.0876 

031/401 or 71 


Oradea: 
0259/44 72.52 
0259/44.7246 
0359/40.04.00 

" Arad: 

0257/22,82.02 

fi747/77 (U A7 


° toţi: 

0232/26.00 88 

0332/40.50.00 

• 5 te/w: 

0269/21.01.12 

* Tg. Mureş: 


Timişoara: 

0256/49.91.91 

0356/40.02.00 
« Constanţa: 
0241/63.99.29 

0241/55 41.01 

<» Vaslui: 


Crama: 
0251/41.65.79 

0351/40.32.00 

Sptu More: 

0261/71.21.60 

0361/40 04.02 
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unica se aştepta hi un cutremur 
tară precedent în istoria jocu¬ 
rilor PC; lumea dorea să se spe- 



/.at numai şi numai ca să terorizeze („to 


ne, să lie pusa fa^ă-n faţă cu propriile-i 
temeri şi angoase; lumea dorea o expe¬ 
rienţă unică... jocul perfect. Se pare că o 
parte a „lumii" nu a fost servită după 
exigenţele sale! O serie de aderenţi la 
fenomenul „jurnalismul total" consi¬ 
deră Doom 3 un joc „mediocru", vezi 
chiar „slab", „dezastruos", bleah, 
bleah... Fenomenul Doom şi spiritul id 
Software merg înainte şi fără conside¬ 
raţiile sictirite şi pline de sine ale unor 
„gameri recenţi" între care nu puţini 
abia au părăsit (cu regrete) oliţa, având 
vârsta lui Carmack la realizarea pri¬ 
mului Doom, nu şi sclipirea lui de geniu 
însă... De fapt, nu-i nimic nou sub 
soare: Doom este paradigma unei cul¬ 
turi a jocului care se confruntă cu 
„restul lumii" încă de la Apariţia sa, 
acum 10 ani. Deceniul de Doom a mar- 


scare the absolute hell of you"), ceea ce 
cred că a reuşit din p in! Mai mult decât 
un masacru Ia scară mare, Carmack s-a 
gândit la o experienţă care să folosească 
aceleaşi principii ca şi un film horror de 
top, insistând pe suspans şi groază. 

Dacă vă aşteptaţi la marea revoluţie 
în FPS, atunci v-aţi făcut iluzii degeaba! 
O fi gameplay-ui primitiv, story-ul deja 
vu, dar atmosfera este unică. La primul 
salt pe scaun, totul trece pe planul doi. 
De Doom 3, te bucuri aşa cum este el şi 
distracţie găseşti cât China. Trebuie luat 
aşa cum este, adică umflat cu steroizi 
digitali, cu defecte nitacroscopice, dar cu 
o atmosferă fără ega!, dată de o punere 
în scenă excepţională, element care îl 
face deja precursor al viitoarei generaţii 
de jocuri. După cum ştiţi, td Software 
lucrează la un nou joc, care pare să nu 


cat generaţii întregi de gameri; a fost 
disecat, secţionat, criticat, a fost obiect 
de studiu al dezvoltării agresivităţii şi 
obiect de veto pentru opinia publică 
mai moralistă şi ortodoxă. I >oom a fost, 
este şi va fi unul dintre jocurile pentru 
adulţi cele mai distractive, emoţionante 
şi revoluţionare apărute vreodată pe 

PC. 

A vrut Doom 3 să stabilească noi 
standarde în FPS? Sigur că da, dar 
acestea priveau o realizare tehnică fără 
cusur şi o atmosferă sumbră, care să te 
aducă la starea să faci pe tine de încă. 
Nimeni la id Sotware nu a dorit să 


mai fie de factură SF. „Rădăcinile 
noastre sunt în jocurile action / horror" 
spune fecioreşte Fodd Hollenshead, 
şeful id Software revistei CNN/Money. 
„Asta se potriveşte cu ceea ce ne place 
să jucăm şi cu ceea ce ne place să creăm. 
Ne gândim la ceva în acelaşi gen... 
spiritele rămân deschise. Quake şi 
Doom au fost jocuri SF. Wolfenstein, 
mai degrabă un joc WWI1. Aş vrea să 
încerc altceva." FSnă atunci, dacă doriţi 
să întrevedeţi ceva din viitorul FPS- 

I . Al, - 

urilor, bucuraţi-vă de Doom 3. In caz 
contrar, nu vă rămâne decât să aşteptaţi 
acest viitor, e timpul vostru în joc! 
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Silent Hunter III 
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Microsoft InMhmouse 4.0 
EvoMb DirectX 
Recomandare de configuraţie 
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Pnnce of Persia 2 
You Are Empty 
A Vampire Story 
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NFS Underground 


Concurs 
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Adventure 

"Monştri Sacri" reactivat» 
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URU:The Path of Shell 
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HARDWARE 


ATI Catatyst v4.7 for WinXP 


ATI DOOM III HOTFIX 


nVidia ForceWare v61.77 for WinXP 
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Colin McRae Rally 2005 
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bsplayervl.O 


DirectX 9c 


DivXv5.ll 


Micro DVD Playervl.2 


Prinţ Screenv2.6 


Spellforce 


dyci 


Winamp v5.04 




Spellf 
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ilrii 


CHESSMASTER 10TH EDITION 


E 


ra calul mă! Ba nu c/i era regina! Ba nu, că 


eu eram pe punt tul de a câştiga! Nu vă mai 


certaţi oameni buni, mai bine încercaţi demo-ul 


de la una dintre cele mai bestiale simulatoare de 


şah din lume, ChessMaster 10, Dacă vreţi să 


vedeţi cum o tuni se poate implica într-un 


triunghi conjugal cu o regină şi un nebun 


verificaţi CD-ul 2. Bentru împlinii ţii şahului piesă 


obliga tone! 


CERINŢE SISTEM 


CPU 800MHz. 2S6 MB RAM 


30: 


Di 


SINGLES 


C 


P 


utem declara Simşi detronaţi. De când a 


apărut Singles mania Sims s-a lăsat mai 


social 


pe monitoare o 


O U 


mm t 


mai reala, mai 


Al 


Nu mai există pui de dragoni sau gnomi care 


prind viaţă, doar conflicte cât se poate reale şi 


adevărate uragane sentimentale. Câteva 


personaje interesante, ocasă care aşteaptă să 


fie inhabitat şi nenumărate chinuri dulci. 


Pentru cei care nu s-au săturat de peripeţiile 


vieţii îi recomandăm sâ încerce versiunea 


i jocului 


CEMNTE SISTEM 


CPU 1000MHz. 256 MB RAM 


Supo43D 


Da 



îTîTTTti 



lOth Edrtion 
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Singles 
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Fallout 3 adoptat de Bethesda! 


f 


Imediat după peee- 





\ numărului 
trecut al 1 ’CGames, 
ne-am trezit pe cap 
eu o nesperată ştime- 
trăsnet de toată fru¬ 
museţea: 3ethesda 
Softworks, pâri uţi i 
seriei Elder Scrolls, 
su nt de acum şi pă¬ 
rinţi adoptivi ai li¬ 
cenţei Fa l lăut, pe 

au preluat-o 
din braţele muri¬ 
bundului publisher 
Interplay, anunţând 

totodată începerea lucrului la mult adică să facă 
aşteptatul Fallout 3 (în paralel cu first-persorc. 
viitorul TES)! Pentru moment, nu 
se ştie practic nimic despre el, până 
şi perspectiva de joc ni mân and încă 



Fallout 3 un RJPG 




Producător Bethesda Softwwks 

Teimen necunoscut 


mister 


WWW .bcthioflxorii 


băieţi/ 



inimaginabilul 








aceasta, odată cu confirmarea 


2 


Ent.) 


Numai bine încălziţi după aflarea celor de mai sus, RPG- 
iştii de pretutindeni au fost aduşi în pragul extazului luna 

altor două proiecte role- 
playing, cel puţin la fel de anticipate Neverwinter Nights 
şi Balduris Gate 3! De altfel, starea aceasta de beatitudine 
se va prelungi cam pe tot parcursul toamnei, pe măsură ce vor 

apărea tot mai multe detalii despre BG3, NWN2 (aflat în 

lucru la Obsidian, pentru 2006), Dragonshard (RTS- 


ul D&D al studioului 


MMO-ul 


D&D Online - anul acesta celebrând u-se trei 


decenii 


late de Dungeons & Dragon* 


asemenea eveniment va atrage negreşit un Spedal 
paginile revistuţei noastre,.. în numărul viitor! 


NWN2, BG3 şi alte celebrări D&D 


wwwxiturfconv imtv 


www.pc cjamM.r o 



30 ani de ID&D 


Cavaleri onorabili , vrăjitori atotputer¬ 
nici , preop devotaţi, e/f? şl oameni, 
halfflngs şl ord auziţi ce vă spun: lumea 
In care ne ducem epicele bătălii a ajuns 
la respectabila vârstă de 30 de ani Da, 
stimabili colegi aventurieri, chiar daci 
ne vine greu să credem, de trei decenii 
încoace ne todm zarurile noastre, mal 


perioadă am înfăptuit nenumărate bra¬ 
vuri eroice, am salvat duzini de oraşe, 
am obpnut şl pierdut artefacte de a 
căror putere nfd nu eram conştienţi, 
am pierdut socoteala prinţeselor salva¬ 
te, ne-am câştigat renume şl am obpnut 
Interdlcpl fn nenumărate pnuturi. Şi 
toate aceste aventuri fantastice le 
datorăm Iul Gary Glgax şl Dave Ameson 
care în Î974 au pus bazele unul joc 
care mal apoi a evoluat intre adevărată 
subcuttură a anilor '80, când milioane 
de adolescenp se luptau cu dragonl 
Înfricoşători fnarmap doar cu r şfe za¬ 
ruri, nişte fol de hârtie şl câteva Instru¬ 
mente de scris. După cum am spus deja 
şl fn serialul de articole dedicat Istoriei 
RPG-urilor, D&D-ul se bazează pe 
wargpme-vrite de odinbară, rădăcinile 
întinzându-se până la strămoşescul joc 
Go sau chiar până ta şah . întreaga 
comunitate onlIne e înflăcărată de 
această sărbătoare, top jurnaliştii to¬ 
tali, respectiv jucătorii şl mal totali ex- 
primându-şl amintirile despre cum au 
Intrat el în contact cu acest minunat 
joc . Eu n-am să vă plictisesc cu memo¬ 
riile mele Izvorâte parcă din Jurasic, d 
vă Invit să vtzltap site uf oficial 
www. ivfzards.com de unde putep afla 
nenumărate Informaţii utile, putep 
descărca tone de goodfes şt vă mat 
putep completa cunoştinţele 2dl0 în 
domeniul zarurilor. Vi promit însă că pe 
numărul următor vă pregătim ceva 
întru totul special despre jocul care m? 
provoacă nopp albe şl ne distruge viaţa 
modală: 10 pagini despre D&D ul de 30 

de anii 
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ormfnat cu Dcom 3 , că tipii 

ire au şl început si*?/ de- 


« ni 


noza 


! ini versul său funtasy plin de cli^ 
:*pus mare lucru, însă la nivel de 
remarcă nişte denumiri pompoase 
Environmental Reaction", "Bran 
System" şi "Morality System" - ală 
pe care le găseşti explicate suiv 

producătorului. 


nu are nici o legături cu Doom sau Ouat»), 
jkj ?tfo deja de ceva vreme. InsA, nenea 
Todd Hollenshead a menponat dezinvolt 
InU o emisiune ci şl Retum to Castfe 
Woffmteln II te afti In plini producţie, 
dezvoltarea ta fiind Jncrodlnţati totuşi unul 


Producător. Wanftog Texas 
Termen: noiembrie 2006 

www wQrthogtx.com 


Sperând probabil să umple o gaură imaginară 
din sfera RTS-urilor militare, Atari au dezvăluit 
în luna august jocul Act of War: Direct Action, o 


Şefii de la LucasArts nu se mal saturi de 
concedieri - luna aceasta fiind rândul a 

încă 31 de angajap sâ şf la zborul , 

mulţumit a ’ schimbărilor fundamentale 9 
Impuse de noul preşedinte al companiei, 
Mm Ward. Drept urmare, câteva locuri au 


anti-tero. în duda aparenţelor, prima prezentare 
video a 


nu a dezvăluit cine ştie ce 
concepte revoluţionare. Act of War inspirându- 


rabilă va fi reţeta pe care ne-o pregăteşte cvasi 
anonimi; producător francez. 


echipa care lucra l< 
Republic III (da, 31) 
zvânturatâ din toc. 


fost de 


WWW tuc 


www.atarl.com 
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D00M3 

(id Sofhore/lktMsion} 

MONŞTRULEŢUL MEU PERSONAL 

Da clnd a dmnlt tatl, s-a înmuiat 
inima Iul Carmack şl a pornit 
campania: "Adopţi un Imp pentru 
binele taduluii" 



TH1EF III: DEADLY SHADOWS 

(Ion Storm/tidos Interactive) 

GARETT $M LUAT CONCEDIU ţi a 

plecat la olimpiade ca si concureze la 
stilurile furt liber pe 100 m 1 ţi tras în 
piept cu medalii falsei 



FARCRY 

{Crytrt/Ubi Soft) 

UN PLÂNSET ÎNDEPĂRTAT se aude din 
zona crepuscule i a redacţiei, unde nu 
potl si tred firi si te împiedici de un 
chaln qun sau de o machetă lisaţi tal-hul 





UNREALTOURNAWNT 2004 

(Epic Oames/Atart) 

IARĂ TURNEU ÎN JURUL ŢĂRII? Ehh 

nu-l bal mkar scoatem la înaintare 
noua colecţie de Sniper Rlfles primite 
de la qrisuţu simpatic din Prehistorlc 







AfRIKA KORPS VS. DESERT RATS 

(Digital Realily/Encore Software) 

FORTĂREŢE DĂRÂMATE Atâta bal sl 
flel Ne apucim si construim castele 
de nisip şl actlvlm batalioanele de 
şobolanii 


î 



6R0UND CONTROL N 

(Hassive Entertalnment/Vîvendi) 

6 FEET UNDERGROUND Zise con¬ 
trolorul care încerca si verifica 
abonamentele călătoriilor da metroul 
Hal bine ar fl un supracontrol... 


tu N MINT 

(Roctetar North/Iake l 
LA VÂNĂ7VARE se duse un vampir 
dornic de marmeladă de fecioară ţi a 
nimerit din qreţeati pe o stradă 
întunecată... doar ci a greşit (I jocul 



UEf A EURO 2004 

(EA Spoits/Ektronic Arts) 

CONSPIRARE ZAU AŞ4 f Si dţtlge şl 
Campionatul European şl si mal 
organizeze ţl Olimpiadei Zeus si fie 
milostiv cu noi... 




cui oFiDun 



iASA-Aff: CONASUlJî ci aproape am 

terminat... adlci încă puţin şl ne 

apucăm de datoriei De n-ar fl glasul 
chemării el iţa de dulce-amarl.„ 


NFS: INDUtROUND 

(U Games/Eltttromc Arts) 

IAR AM PROBLEME cu subcull 
motorului de la maşini. Nu-l bal, 
turnez un metrou şl rup gura ttrgi 
GrafUţ|-ui ţine toc sl ne custom 






ştiri zvonuri anunţuri 


Creatorul L orei 

revine îh TR7 


Creatorul perfp ujului original l^ira 
Croft. Tbby i MirtJ, l-a alăturai recent 

It upei de hi C rysl îl I tyn.mii' . ■ »• v <* tipa 
de dezvolt.iriM lui Ionii» R.dder 7 
proiect ai uire mai km helea/.î din (Arul 

in cAnd şi haibosu' Waron Spetlor. 

Aşadar, publishcr-ul f’kloi pare hotărât ăl 

repună tn drepturi seria Ibmb Ralder cu 
orice preţ, ferindu-se totuşi să ofere orice 
tel de informaţie palpabilă despre noile 
aventuri ale Larei, aşteptate să debuteze 
chiar în vara anului viitor. 


Gen: AetiorvAdventure 
Producător: Crystal Dynamics 

Termen: vara 2005 


www eidosii Ueractivexorn 




- 



Preşedinte al studioului 3000 A.D. şi creator al 

jocurilor Battlecruiser/Universal Combat, Derek 

Smart e cunoscut ca un adevărat "paria al 
industriei", după ce şi astă-iarnă a fost implicat 


Derek Smart şi 

Freespace 3 

într-un scandal urât cu publisher-ul Dream- 
Catcher. Acum, Derek se gândeşte să cum¬ 
pere licenţa Freespace de la Interplay (dacă 
tot e "super ofertă") şi să continue memora¬ 
bila serie de space-sim-uri, cu un Freespace 
3 care - spune el - ar urma să păstreze 
întocmai spiritul seriei. j 

Gen: Space-skn 
Producător necunoscut 
Termen: necunoscut 

www.3OOO0d.ccni 





Şi dacă tot suntem la capitolul "persona¬ 
lităţi 1 ', nu puteam să nu amintim de ma¬ 
rele ‘telectuaJ Uwe Boli şi de viitoarea sa 

ecranizare a jocului BloodRayne. 

** U , _ A* I 

ultimele informaţii, rolul vampiri^ 1 
BloodRayne va fi jucat de actriţa 

Kristanna Loken - cunoscută publicului I 

devorator de EHvX din filmul Termi¬ 
nator 3. Filmările se pare că vor încef* I 
la sfârşitul acestei luni, şi nu oriunde, d I 
chiar aid în România... nea' Boli I 

probabil un admirator al şcolii ardelene I 

de spirtoase. ‘ 

— —* — ^ Alj 

vvwwJWoodnw 0 ®^ I 

„pumlirl. ** I 
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LniU CU sioyurafdtc : 

Gasestoti pctwhea 
prinSMS! fltttm* 
cu una dinfr» «cast» 
î'fitfraf Ttimltv un SMS 
ci/ nume/a fatal dorita 

€##«;• -’.v.ttv;.; i 


OMOOMXX 


OMOOISXX 


chicago 

ilULLSt 


GMnoilXX 


OMOOÎTXX 


GMGQSÎXX 


OIM114XX 


OMOOIOXX 


OMQ107XX 


GM0010XX 


QM0096XX 


QMOOIQXX 


OMOOMXX 


GMQ1Z3XX 


QM0031XX 


QM01Q3XX 


GMQ092XX 


OMOOMXX 


GMQ1QMX 


OM 0120XX 


COD: 

Wk ~-m -• - ■ — - jg —• — ...ar ■ *'*-.*-*■ Jt-* — •*-% - 

Telefoane 

compatibile: 

Nokia 3310 , 3330 , 
35101 , 3650 , 3660 . 
5100 , 6100 , 6200 , 
6220 , 6600 , 

6610 , 6600 , 6810 . 
7200 , 7210 . 7250 , 
7550 , 89101 , NGago 
Slomen* S 55 , SL 55 
Motorola C 370 , 
C 450 . C 550 , E 380 
Sharp QX 10 . GX 10 I 


Tolofoano 

compatibila: 
Nokll 3100, 3300, 
3410, 35101, 3650, 


5100 , 5100 , 6200 , 
6220 , 03101 , 6610 . 

I 6800 , 6810 , 7200 , 

1 7210 , 7250 . 7650 

a. a. _ 


09101 

Slomtni C55, M50 


M 55 , MC 60 , MT 50 
S 55 , SL 55 
Motorotl C 370 , 
C 450 , C 650 . 1 : 360 , 
T 720 . T 720 I 

Sharp GX 10 . OXioi 


OM20M16 

OM207H4 

GM207108 

OM2070ÎI0 

GM207119 

OMJ0M06 


C,M2"M2I 

GM20707B 
OM 707067] 
QM2070G3 
OM20 7032 
QM 20 70/O 
GM2070/0 
GM207000 


OM207093 
QM207057 
OM 2070 39 
OM207060 


GM221341 


BlackEyoriPaaa * Shut Up. 

Shaogy: Got my porty on *r*o' 

Ont T • Tho magic Key..,.... 

Panjabl Mc * Jogl..... 

50 Cant - P.I M P. lAl ! .„, 

Outkaat • Hoyya.,.„„„„„ 

Enya • Mayltba Lordofthoring 
Brltnay Spoara • Toxic. ^ 

Ump Blxklt * Boltind bluo oyot 
Atomic Kltton • Lmtlo‘s nlght. 


QM221316 

QM221196 

GM221217 

GM221300 

QM221239 

GM22134I 

GM221350 

GM221339 


GMMONA 


SIEMENS 


G MOI 2001 
GM812037 
GM812035 
GMB12032 


Tolofomo 
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partea a V-a 


Pentru că tot a fost amânat, l-am ruqat pe f**™ * c—-« 

" r Arpe n# frhp lippn - nniprHvp npn- 


turs de tracei e cu tunul naval 


Aces of the Deep - obiective pen- curs de tragere cu anfa-aenana 


Tiberius Lazăr să ne povestească luna i ucâtor ™ dom du P ă 


Fiecare curs se va încheia cu o eva* 


aceasta despre o altă particularitate a 


parametri specifici/ care vor per- luare. în funcţie de rezultate/ juca- 



mite o mai mare rejucabilitate (mi- torul va primi un bonus la înce- 


siumle generate pentru o cam- putui carierei (campaniei). Scena- 


Silervt Hunter III: campaniile dinamice - ce panie nu T fiaceleaşi câ " djt f 


mie stand-alo ne vor fi construite 


par a fi şi motivul pentru care nu vom mai 


torii vor relua campania). In plus# 


jurul unor "poveşti de război 


drumul între bază şi zona desem- care au implicat submarinele 


nată pentru patrulă va fi la dis- germane - incursiunea în Scapa 


apuca să vedem versiunea finală a jocului, 


creţia şi sub controlul jucătorului. Flow, bătălia 


Un sistem de comunicaţii între 


Murmansk, bătălia 


înainte de sfârşitul anului. 


/v 


jucător şi comandamentul de la 


uscat va permite o dinamică de 


Piedestal" spre 



are ar fi cadrul respectiv cursul campaniei principale 7 


misiune specifică fiecărei patrule 


Dacă totuşi nici acestea nu vor 


(dacă jucătorul cere noi ordine, i 


Contextul campaniei va rămâne istoric: evenimentele legate de se va desemna o nouă zonă de 


satisface in întregime fanii, ce 


evoluţia submarinelor germane şi a forţelor aliate anti- patrulare; dacă jucătorul semna- 


uneite de editare le veţi pune la 



submarine vor respecta strict istoria. Marile evenimente ale celui de-al lează un convoi, i se va ordona să 



er 


Doilea Război Mondial vor influenţa tipul de misiuni (vom ţine cont de 


raporteze detalii 


Fanii vor avea la dispoziţie un 


prezenţa flotei de suprafaţă britanică în diferite baze şi pe diferite teatre 


detectat până 


misiuni care le va per 


mite crearea de scenarii cu un 


de război, de prezenţa tot mai importantă a americanilor în Atlantic, de formarea unui "Wolfpack 


debarcările în nordul Africii sau pe coasta de vest a Franţei etc.). Jucătorii 


imediat 


grad mare de detaliu: grupuri de 


vor putea începe campania oricând între 1939 şi 1943. Vor putea să-şi 


nave şi avioane cu zone de patru- 


evenimente 


lare specifice, experienţa echipa- 


aleagă flotila în care vor lupta. în funcţie de an şi de flotilă, jucătorul va joc - în timpul debarcării în Africa jelor, versiunea de armament. 


primi un anume tip de submarine, iar patrulele vor fi create într-un de Nord mai multe convoaie cu evenimente şi condiţii de dedan- 



teatru de operaţiuni spe- trupe 


şare, în fine, întregul nostru arse- 


dfic (cum ar fi flotila 11 


care a operat în oceanul marine. 


avioane anti-sub- nai pentru editarea patrulelor. 


Arctic sau flori la 29 care a 



operat în Mediterană). 


Pe lângă modul carieră, ce ni 


www.silent-hunlenii corn 



>ţi spune despre tu tonalul şi 


A CONSEMNAT ŞERBAN STOKKEfi 


Ce înseamnă acum scenariile "stand-alonc" din SH3 ? 




pentru voi o campanie 


Tuto rialul 


inamică , comparativ cu 


unui examen de absolvire 



ri ea SHJ şi CAOI > 




Academiei Navale: curs de navi- 


Noua abordare se a- ga ţie, curs de tragere cu torpile. 



D 
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http://www.pcgamev.ro/foruma 



wwrw.pcqames.ro 
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3 Kit'uri Y-3D 


jF i 


1 Volan Thrustmaster GT Racing 
1 Jovstick Cyber Stick 


J 



Completează în fiecare lună, timp de trei luni, taloanele din 


46,47 si 48 §i trimite-le 


mtr-un plic pe adresa redacţiei PCGames 4 Fun până la data de 15 octombrie 2004 



Nume/Prenume: 
Adresa; Localitatea 


Bl 


Ap. 


Cod poştal 


Trimite acest talon pe adresa redacţiei PC G< 
CP 54 0P7 Oradea. Tel.: 0259-441.523, e- 


PC Games 4 Fun, str. Col. Buzoianu nr. 34, et .1,4 1 0094, Oradea, judeţul Bihor sau 


.ro 


r 

1 

I 

I 

I 

1 

1 



Talon 






comanda 


Responsabilitatea pentru calitatea produselor comandate şi garanţia acestora ii 
producătorului (importatorului) menţionat pe eticheta fiecărui produs. 
Responsabilitatea expedierii produselor comandate revine în exclusivitate firmei S.C 


revine exclusiv 


Vireal S.R.L. 



Jovstick 




CyberStick 


• I * 
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3?0.99.00bilei 
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Nr. bucăţi 


O 


Nr. bucatt 



iîi9.9-Q0P||l 


□ 


Nir. bucăţi: 



Nume/ Prenume: 


Adresa: Local <tatea 





Ap 


Cod postat: 


Precizez că valoarea totală de 






o voi achita contra ramburs la ridicarea coletului. 


Trimite acest talon pe adresa redacţiei PC Games 4 Fun, str. Col. Buzoianu nr. 34, etl. 410094 Orarioa inHatiil Bihor sa“ 
CP 54 0P7 Oradea. Tel.: 0259-441.523, e-mail: pcgames@mediacontact.ro ’ ’ 
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îcanii si r 


ncartea 



nVidia au inaugurat şi oficial 


grafice 


care cuprinde doi 


reprezentanţi: 6600 şi 6600 GT Aceste 
cucerească segmentul de mijloc al controllerelor 
grafice, apa rând la un preţ cuprins între 150 şi 210 
USD. Printre cei care s-au anunţat să producă plâd 
ettiipate cu noul chipset se numără AOpe ( hain- 
tech, Gainward, Gigabyte şi Leadtek. Noul model se 
bazează fee deja cunoscutul 6800, doar că oferă n 


t 


Studiu recent efectuat printre locuito¬ 
rii l umil Noi i\ scos in evidenţă Importanţu 
protejării datelor, Cea mal mare parte a 
celor chestionaţi se tem mal mult de pier¬ 
derea datelor decât de moarte. Studiul 
efectuat de Geek Squad a cuprins 1039 
de americani adulţi care au fost contac¬ 
taţi prin telefon. Două treimi din aceştia 
consideră Informatica un râu necesar 
existenţei, In timp ce patru din 10 chestio¬ 
naţi au răspuns câ nu şi-ar mal putea lms~ 
ea va fi capabilă să ruleze Doom l (1 în rezoluţia de gi na v f a ţ a fără calculator. £ clar că există 

o problemă serioasă cu americanii care 


spunem şi ceva mai concret despre noi.a plăcuţa. 


1600x1200 pe 32 de biţi, cu nivelul detaliilor setat la 


performanţă ceva mai redusă la un preţ mult mai mic Ultra High cu 42 fps-uri. Ambele variante vor fi dotate 

Conform afirmaţiilor producătorului, noul GPU este cu 128 MB RAM diferenţa fiind că modelul GT va 
100% compatibil cu DirectX 9 şi suportă tehnologiile fo osi GDDR3. 

Shader Model 3.0, respectiv Ultrashadow ÎL Ca să wwwx *d,aaxn 


de atâta bunăstare nu ştiu cu ce să-şl mal 
piardă timpul şl se gândesc să la cu el cal¬ 
culatorul şl in lumea de dincolo. 



KINGMAX 


DDRII şi în România 


Cele 20 de minute ale PC*ului 



Au început să apară oficial şi pe la noi 
primele module de memorie DDR II. Printre 
primele reprezentanţe se numără modulele 
Kingmax DD R D PC4300. Acestea funcţionează 
la frecvenţa de 533 MHz. Mo lulele de 256 MB, 
512 MB şi 1 GB sunt destinate ultimei generaţii 
de plăd de bază cu suport PCI Express. Aceste 
noi module se disting faţă de cele obişnuite 
(modulele DDR) prin frecvenţa de lucru 
mărită, respectiv prin lăţimea de bandă teoretic 
dublă. Pe piaţa românească există deja nume* 
roase plâd de bază care să suporte această 
tehnologie, fabricate de nişte producători 
recunoscuţi precum Gigabyte, respectiv Asus 


sau MSI 


wrtw>.ngrraxjoom 


în timpul războiului din Vietnam existau 
anumite statistici care încercau să exprime 
gravitatea războiului prin stabilirea timpu¬ 
lui de la debarcarea unui soldat yankeu pâ¬ 
nă la moartea acestuia. Un studiu asemă¬ 
nător s a întocmit recent apropo de perico¬ 
lele pe care le reprezintă Intemetul . Cel de 
la Internet Storm Center au stabilit că după 
doar 20 de minute de când a fost conectat 
un calculator m vfrgln m la Internet, s-a şi 
produs primul atac alunei apllcapf malwa- 
re. Calculatorul n-a fost protejat de n/cf un 
fel de prewall sau security patch pentru 
Windows XP. Morala? Nu Intrap pe net de¬ 
cât după ce ap luat măsurile de siguranţă 
necesare. 


SHARP 


Imagine 3D cu ajutorul monitorului 


CeBIT 2005 anulat 


La câtva timp după ce monitoarele 3D au fost 
prezentate pe la diferite expoziţii, iată câ apar şi 
primele rând unele fabricate în sene. Printre acestea 
se numără şi firma Sharp care a prezentat recent 
modelul LL-151-3D, capabil să redea imagini şi 
grafică 3D fără sâ mai necesite asistenţa unor ochelari 


speria 1) 


tCD cu o rezoluţie 


1024x768 şi o rată a contrastului de 500:1, se foloseşte de 
tehnologia 3D Sharp. Cei care s-au săturat să vadă biţi 
tridimensionali în faţa ochilor, pot dezactiva opţiunea 3D, 
obţinând un monitor obişnuit Raţa ţintă se compune din 
oamenii de ştiinţă, din cei care lucrează în imagistica 
medicală, din cercetători şi dm specialişti în design. Sunt 
luaţi în considerare şi gamerii care doresc să încerce o 
experienţă unică. Preţul de vânzare recomandat de producător 


1499 



Deşi 


Introducă 


in programul lor din luna Iunie a anului vii¬ 
tor expozipa, organizatorii au anunţat re¬ 
cent anularea acestuia. Care este cauza a- 
cestei decizii? Bineînţeles câ baniiI Se pare 
că organizatorii n-au fost mulţumlp de pro¬ 
fiturile aduse în primii doi (şl se pare că şl 
ultimii) ani. Această ştire soseşte abia la 
şase săptămâni după amânarea Comdex 
u/uf, motivată, de asemenea, de cauze fi¬ 
nanciare. Aceaste Informaţii se referă doar 
la expozipa din state, pe moment nefîfnd 
problem» cu expoziţiile organizate tn 
Shanghal, Sydney, Istambul fl bineînţeles 

Hanovra. 


comtw 


fl. ; 
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o< nl ne va denla-gira, a>tdar, pe o 1 m 1 1*1 a Pompei, nupaipia fii 
mai umile /oue (l»lne pettle 70), denumile „realul#", Plecare 
leali}! irtt Iii pontei) le un rablei hau un maij, pul And li ulterior 
blneeuvflnlal * ii eon bl nu (ia (inul puii Ai eu le reahn iui t onhllliiie, deel, 
ba/ele Infitibl/lRlm II laie militam iji e< ooomii e, pimAndll p la diftpo/lpe 
maleiia pin ml de t are vei avea nevoie in limpid rampanţilor laie de,„ 

lărgire a imperiului, 

in modul „deîaull World view", harta ne va prezenta fiumobul 
eonlui f)i reliei al Pompei, de la Monpt Alpl pana Ja lainlaa. Pvldenl, 
vom avea no Iubii ig o fuiupe tle /oom, iare ne va permite o vl/uali/are 



muH mai deialiall a hai pi, mai 

aleii in hi lua pile delii alt* fn rare 

trebuie na ne (omenirăm anupra 
unor anumite atipeete ale game 
play ului, l’e Idilei aceri aaperl 

nltalerii, IniU pa de /oom erie am 

bienlai.1 d de o gi alicit deiallaia, 
ajung/mdu ne pana la vi/uall/area 
animalelor, a plantelor, a lermelor, 
tn general a întregului eeoblriem 



european. 

Prud ura lorii ne-aii pt omiu pu» 

nerea la dihpo/ipe a perie 50 tle 

rlAdtri diferite, pe rare le puleni 
„erecta" oriunde ne dnretge miiy- 

* hlulepd, C anupule ^emil an hei y 

ninge NrtU blege wnrkbhop ne vor 
permite plodii- erea imihlplnr ale 
rente, m limp re rinichul de fe¬ 
lini foundry na vor abiria in ceea 


t e prlVMtyte 

produi pa dt 

fier; la* 

vernele ne 

vor permite » 

lA anga- 

jftm bravi << 

iValeii care fiA 

ne faefl 

CU mAlebtiii 

* treaba, ierni 

ele pro 

dţi- j mimai 

re m you gel 

Iile pUN 


ture, Anumite clădiri, Pud, aduc 
beneth ii multiple, Podurile, de 
exemplu, pol deveni foarte utile 


I >at a la iiu eput, rolul lor enle doar 

arelrt de a ne hurduci vanele de 

lupl.i CU holda p i f)| de a le trimiti 



oilal.1 - ii trecerea limpulm vom 
beneficia t)i de pe urma tomerpn 

lill. I e lâl)(p (aptul ta ador perio¬ 
dic 0 anumita mima de hani din 
taV‘ J , porltjrile vor conhtt|ui|b|flgU 
m metoda tle a ohpiie Imumele 

ewitlu precum matanea din Palul 
îndepărtat, Jar romerpil cu abilei 
de roniotliiap ip milmnataţebe ria- 
tulul de rege, In plub, trupele po#- 

tale pe tăun în nimtlml numite 
lighlhounen, în apropierea porţii* 

lui, vor îndeplini Iun-(ia de ban* 

Unele, reducând abilei durul unui 
atac nepreva/ul de pe mau* | 

Cu ţoale ra p k ni ne tlenla^oaiA j 

la o «rara toarte mare vom II ne 
volp t>a trei eni la un clime lai tical 
vlew cArul au loc bătăliile Aid, ne 
putem rond înv trupele npre vie* 

linie lolohind o laiga varietate de 

fprmap|, In ceea re priveijie uni* 
i«Uk pi ui Im a lorii ne vor oferi 

ile bupe tlileiile, de la rele gene 


C «k m ii «to ■! 

































rale, ca swordsmen sau arcaşi, 
până la cele speciale, cum ar fi 
cavalerii teutoni sau Longbow- 
man-ii britanici. Aceste unităţi 
speciale sunt legate de realm-uri 
specifice, pe care va trebui să le cu¬ 
cerim pentru a avea acces la ele. Şi, 
bineînţeles, avem siege-unle. Nu 
ar putea fi un joc medieval adevă¬ 
rat fără ele. Vom avea la dispoziţie 
o grămadă de unităţi de distru¬ 
gere în masă, incluzând „chestii" 
ca trebouchet-urile, battering 
rams, scări, sau siege towers. Evi¬ 
dent partea care se apără va avea 
propriul arsenal defensiv. Aşa că 
aveţi grijă la cazanele cu ulei 
încins sau la fortificaţiile custo- 
miz abile. 

La fel ca alte câteva jocuri ase¬ 
mănătoare, în Knights of Honor 
vom fi nevoiţi să delegăm anumi 
te responsabilităţi în mâinile unor 
subordonaţi, în acest caz cavalerii 
(knights). Jocul va conţine sute de 
astfel de personaje, fiecare cu 
personalitatea proprie şi cu abilită¬ 
ţi proprii. Fiecărui realm îi este 
ataşat un cavaler, iar mana¬ 
gementul lor implica, evident, pla¬ 
sarea lor acolo unde se pot face cel 


mai utili. 

De asemenea, putem investi în 



cavaleri diverse abilităţi, pentru a- 
i face să se integreze mai bine în 
peisajul tactic al hărţii. Astfel, 
fiecare cavaler începe jocul cu trei 
abilităţi, dintr-un total de 25 . 
Această dezvoltare a knights-iloî 
necesită cheltuirea unoi fame 
points, pe cart* le vei câştiga înde¬ 
plinind anumite activităţi onora¬ 
bile, precum eliberarea prizonie¬ 
rilor după luptă (Jacint va fi ex¬ 
trem de fericit să audă asta, cred). 

Partea de mul tipia yer oferită 
de producători se va reduce -nsă 
doar la secvenţele de bătălie, 
putând adăposti până la şase 
jucători simultan. Din ceea ce ne 
promit cei de la Black Sea 
Studious, se pare că avem de a 
face cu un jocnleţ solid, însă cu 
prea puţine elemente de origina¬ 
litate Oricum, la ce titluri de stra¬ 
tegie au apărut în ultimul timp pe 
piaţă, un nou joc care îşi desfă¬ 
şoară acţiunea pe plaiuri medie¬ 
vale. 


vvww.b l iic kseastud i os.com 
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ceanul este dezlănţuit Furtuna face ravagii. Prinţul a luat calea 
apelor pentru a scăpa de ameninţarea lui Dahaka şi pentru a 
împiedica îndeplinirea Blestemului. Destinul, zguduit după 
deschiderea Sands of Time, a hotărât să-l trimită pe cel mai redutabil 
dintre avatarii săi pe urmele lui, cu misiunea de a restabili cursul istoriei. 
Dar Prinţul refuză încă o dată să moară, în ciuda previziunilor mento¬ 
rului său, care l-a avertizat despre primejdiile care-1 aşteptă pe insula 
Timpului. Dar Dahaka nu şi-a greşit niciodată ţinta. Şi Prinţul, nevoit să 




navigheze de bezmetic în cele 
patru colţuri ale lumii pentru a 
scăpa de noul său inamic, ştie că 
fiecare clipă îl apropie de confrun¬ 
tarea finală cu invincibila creatură. 
Cam aşa sună universul tenebros 
de matur al lui Pnnce of Persia 2, 
urmarea directă a hitului planetar 
Prince of Persia: The Sands of 
Time. Apar semne care nu pot 
înşela. Capetele zboară moldove- 
neşte (dând sama de cele săvârşite, 
uăiî), sânge pe toţi pereţii, boşi de 
nivel cât viitoarea piramidă a lui 
Mubarak, personaje feminine cu 
mişcări lascive: e clar. Prinţul (de 
Persia) a schimbat macazul. Este 
matur, copt, a mai crescut şi-n 
înălţime (ce-i drept, numai cu 2 
cm, da' se vede de la o caravană 
distanţă!), nu mai este tinerelul 
imberb curajos şi naiv al primei 
părţi. Aci m e numai bun de 
însurătoare şi de haremurile afe¬ 
rente religiei. La vederea trăsătu¬ 
rilor brăzdate de lupte şi a bărbiei 


ai senzaţia că îl vezi pe Johrmy 
Depp (cel din Pirates of the 
Canbbean, eh). Mascul feroce, j 
prinţul, şi o figură nouă, emble- 1 
matică poate, pentru jocurile de 
aventură. 1 

Uitaţi separarea distinctă între 
fazele de platforme şi cele de lup- 
tă, toate aspectele gameplay-ului 
sunt amestecate acum, până la 
cut-scenes interactive care utili- 
zează engine-ul jocului. La sa ţi-o 
nisipului şi pe delicata Fahra, căd 
în partea a doua apare Shahdee, 
care-i mai muiere decât toate: 
atitudine provocatoare, mişcări de j 
cocotă W11QL, ce mai, pe lângă ea 
Fahra pare o broscuţă de gârlă. 
Bine legată în echipamentul său 
din piele, Shahdee are sânge de 
Xena în vine şi-l va înfrunta pe 
Prinţ încă de la începutul aven¬ 
turii, atunci când nava ia foc şi se 
pregăteşte de o ancorare forever 
pe fundul oceanului. încă n-am 
idee dacă blonda amazoană, care 
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mânuieşti 1 :t: atât sabia cât şi 

cuvânta, va fi Lin alt personaj 
jucabil, dar ştiu că este vorba de 
un boss m acest episod. Pe 
coridoarele Turnului Timpului ne 
vor mai aştepta alţi inamici 
jenanţi, ca golemi şi chiar un 
Grifonaş, colea. Din fericire, Prin¬ 
ţul şi-a revăzut şi adăugit manu¬ 
alul de luptă. 

"Voi fi destul de dur, dar din 
lipsa timpului, unele elemente ale 
primei părţi nu au putut fi sufi¬ 
cient optimizate, în special lup¬ 
tele, uneori prea ceţoase pentru a 
fi optimizate. Sistemul de luptă nu 
avea profunzime, nid precizie, iar 
jucătorul avea impresia că este 
spectaton" Mda, au fost pentru 
dvs. panseurile lucide ale produ¬ 
cătorului Yannis Mallat cu privire 
la defectul major al lui The Sands 
of Time. 

Mai agresiv. Prinţul nu ezită să- 
şi provoace adversarii pentru a-i 
însemna mai bine, înainte de a-şi 
demonstra talentele de spadasin. 
Producătorii au creat un adevărat 
arbore de mişcări. De exemplu, 
faimoasa mişcare a Prinţului - te 
iau pe la spate după ce te-am 
escaladat - nu se va încheia întot¬ 
deauna cu o lovitură de trimitere 
la cimitir. In loc să-şi decapiteze 
sălbatic inamicii. Prinţul îi va lua 
mai degrabă de gât... ce perfid! 
Noile abilităţi de prindere oferă 
noi posibilităţi de trimitere a 
adversarilor în nisipul deşertului. 
Mai întâi este o simpla proiectare 
sau o lovitură de pidor în spate, 
destul de banale, dar întotdeauna 


ulde pentru ,i dispersa lipiturile >i 

chiar foarte plăcute, în gfi/ul in 

care adversarul, devenit un sac de 

carne, îşi termină existenţa într-un 
hău sau în vreun foculeţ. 

Prinţul mai poate fulosl adver¬ 
sarul ca scut uman, Dacă vreţi insa 
să vă lăsaţi pradă violenţei va fi 
mai bine să tranşaţi repede părţile 
dorsale ale inamicilor, cu condiţia 
ca aceştia să fie suficient de slăbiţi 
(finishing mode) sau, rafinament 
în materie de chirurgie medievală, 
să optaţi pentru o strangulare ca la 
carte. Vedeţi voi! 

Prinţul va putea mânui arme 
noi, altele decât cele din arsenalul 
obişnuit pentru a-şi ciopârţi 
adversar»! - monştrii care nu se 
vor mai teleporta şi respawna ca şi 
verişorii lor din Sands of Time, 
Cred că multora dintre voi li s-a 
luat o piatră de pe inimă. Vreo 40 
de arme diferite au fost anunţate, 
împărţite în două mari categom: 
de o parte, armele principale 
(mâna dreaptă), pe care Prinţul le 
poate dobândi de-a lungul 
aventurii şi care dispun fiecare de 
capacităţi unice; de cealaltă parte, 
armele secundare, pe care le 
recuperează de la inamici şi a 
căror durată de viaţă este limitată. 
Securi puternice, dar lente, spade 
solide şi rapide vă vor sta la 
alegere în funcţie de situaţie. 
Merită să-ţi arunci arma secunda¬ 
ră intr-un inamic care se apropie şi 
să te concentrezi asupra grupului 
care te-a înconjurat sau mai bine 
mături hoarde mormăitoare păs¬ 
trând câte o sabie în fiecare mână? 




Veţi putea folosi elementele de decor, întocmai ca în prima parte. 
Tânărul persan se va putea agăţa acum de cel mai mic ciucur pentru a se 
balansa ca un saltimbanc şi lovi cu sete. 

Puterile Timpului vor rămâne soluţia ultimă pentru a ne debarasa de 
lichele. Dacă rewind-ul ne-a scos de multe ori din impas, producătorii au 
deds să se scufunde în abisurile codului lor. Prinţul poate acum să-şi 
încetinească inamicii, fără să sufere şi el binefacerile slow motion. 
Această schimbare se va afla, de altfel, la baza unei serii de enigme de tip 
nou. Utilizând mai multe doze de nisip dintr-o dată. Prinţul îşi va 
dezlănţui faimoasa furie eare-i permite să-şi transforme adversarii în 
nisip sau să trimită un val de energie atât de puternic încât să-i plimbe 
pe aiurea. Pentru a-şi recupera doza de nisip şi umple clepsidra. Prinţul 
nu va mai trebui să-şi împlânte pumnalul intr-o sursă de energie. Graţie 
unui medalion încrustat în armura sa, li va fi suficient să-şi însuşească 
tonusurile lăsate de inamici pentru a-şi umple "carafa". în fine, în unele 
zone speciale numite "portals", Prinţul îşi va putea utiliza puterile 
pentru a călători în timp şi vizita liirnul. Normal că toate acţiunile 
efectuate în această dimensiune temporală vor avea efecte directe 
asupra prezentului. Cine ştie ce-1 aşteaptă pe Prinţ dacă reuşeşte să 
călătorească până la crearea Clepsidrei Timpului pentru a împiedica 
blestemul... împărăteasa Timpului, care conduce armatele de războinici 
ai nisipului din înălţimea Turnului, ar putea fi cheia necazurilor. 

Mai agil decât o panteră, Prinţul va păstra majoritatea mişcărilor cu 
care ne-a obişnuit deja. Cum problemele cu camera vor fi, teoretic, 
rezolvate, acum va fi posibil să o centrăm în fiecare moment. Brâul roşu 
de la mijlocelul tras ca prin inel al Prinţului va face acţiunea mai uşor de 
urmărit. Paleta animaţiilor a fost îmbogăţită. Cum Tumul pare să privi- 
legieze o arhitectură verticală, eroul va putea cădea lent perforând o 
draperie cu sabia. Din mila lui Yannis Mallat, frame rate-ul va rămâne 
blocat undeva la 30 fps, dar acest sacrificiu vrea să ofere texturi variate şi 
detaliate, fără să se piardă nimic din varietatea animaţiei. Fie. Un lucru 
este sigur, joculeţul este impresionant încă de acum! 

După ce au inclus versiunile originale ale lui Jordan Mechner în 
Sands of Time, producătorii au prevăzut acum patru moduri de dificul¬ 
tate diferite pentru a satisface masele, dar şi artworks pentru deblocare, 
întrebat despre o eventuală urmare, Yannis Mallat spune că ar fi idiot să 
nu te gândeşti la un Prince of Persia 3. 
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o vestea jocului este plasată într-o realitate paralelă, undeva prin se doreşte a fi un simplu run-and- 


anii '50. Războiul Rece este, evident în toi, cu deosebirea că aici gun. Mai mult, 
nu s-a făcut uz de clasica variantă „nuke'em!*, d a fost pornită storytelling şi I 




este axat pe 
titlul acestui 


o cursă contra cronometru în domeniul experimentelor genetice pe FPS sugerează faptul că, în 



oameni. Cool. Adicătelea, atât ruşii cât şi americanii încearcă să 




că vei avea un 



omul perfect, o adevărată maşină de luptă care să încline balanţa destul de bine pus la punct, 
războiului. Problema e că, în timpul acestor 
de mutanţi, care de care 




şi mai 



, apar tot soiul muniţia va fi destul de rată şi va 
i de sânge. Jocul provoca frustrări imense în rândul 


'a benefida de touch-ul unic al celor mai negre aspecte ale comu- celor care stau mai prost cu 

şi o mecanică interesantă a gameplay- ochitul. Ffe lângă toate acestea, You 


nismului secolului 20, 

ului, unde 





Are Empty va fi 

Producătorii de la Digital Spray Studios au creat engine-ul grafic mijlocul unei atmosfere sumbre, 
from scrateh şi, mai presus de toate, acesta este apt de a înfrunta cele în stil horror (sper din tot sufletul 


mai bune engine-uri existente, cum ar fi cele ale băieţilor 
Games sau Valve. Da, arată superb. în plus, se vehiculează c 


să se apropie, măcar, de genialita 



în stare să 



milioane de poligoane per fran 

Knwtal forte, in schimb, ai care producătorii speră 
enrobv publicul devorator de incuri «h> *,„.,.1 „x •u... 


rizeze de la 50000 



două de umor morbid. Par exem¬ 


ple, unul 



monştrii mutanţi 




prezentaţi la E3 era o găină de 
vreo doi metri... 



www»pcgam«t.ro 


Acţiunea jocului se desîăşoarî 

undeva prin Moscova şi Kiev, » 

producătorii petrecând o buni \ 

parte din preţiosul lor timp 

recreând peisaiul arhitectonic 

local. Astfel, vom putea si 

admirăm, în toată splendoarea lot 

prea-vestitele colhozuri - le cu* 

nooştem foarte bine toţi membru 

% 

statelor fost comuniste, precum 9 
tururi de forţă prin zonele 

preponderent industriale, dintre 
care unele vor fi abandonate, in 

4 % 

timp ce altele vor funcţiona m 

continuare. Dar, în cea mai mare 
parte a jocului, personajul nostru 
principal va rătăci senin pe stră¬ 
duţele oraşelor vizitând ca orice 
om cult teatre, opere, cinem 1 

itpItmbH* ZOO* 




























































tografe, grădini botanice... în plus, 
ne vom bucura de staţiile de 
metrou bogat amenajate, care se 
vor a fi o răsfrângere a gradului de 
manipulare a sistemului totalitar. 

A 

in ceea ce priveşte arsenalul, 
vom beneficia atât de arme 
sovietice clasice, old style, printre 
care vom întâlni revolverul Nagan 
sau machine gun-ul Maxim (care 
va putea fi folosit şi în mod staţio¬ 
nar, astfel crescându-i acurateţea), 
precum şi arme fu turistice, cum ar 
fi ball lightning gen. Pe lângă 
acestea, vor exista diverse i te râ¬ 
uri, precum pastiluţe, injecţii, ar¬ 
mură upgradabilă, şi multe altele. 

în ceea ce priveşte adversarii şi. 


implicit, inteligenţa artificială, pro- cruri bune pe frontul de Est. You Are Empty oferă cu generozitate 
ducătorii se laudă cu nişte inamici vehicule (trenuri, bărci etc). împuşcatul monştrilor va alterna cu 
extrem de neobişnuiţi. Poate chiar rezolvarea diverselor puzzle-uri, nu prea grele, că de, e un FPS şi un FPS 
cei mai neobişnuiţi întâlniţi până nu-ţi cere prea mult creier în mod normal; poate din acest motiv este cel 
acum în vreun FPS... După cum mai jucat gen. De asemenea, au fost incluse o grămadă de elemente de 
ştim, datorită experimentelor ma- stealth, spre bucuria neţărmurită a lui Jacint, căruia de obicei îi place să 
liţioase, omuleţii şi anim ilele s-au dosească Sniper-ul cu sângele lui rece şi exotic. 

transformat în monştri ciudaţi. Un Despre capitolul multiplayer, producătorii nu au lăsat să transpire 

angajat la o fabrici $e transformă mart* lumi subliniind că, iniţial, vor să facă un singleplayer solid, fără 
astfel intr-un zombie înarmat cu bug-uri şi atractiv. Dacă se vor ţine de treabă, avem, iată, un candidat 
un riocănoi de toată frumuseţea, o serios, alături de F.E.A.R. la titlul de surpriza anului 2005. 
găinuşă care a ajuns la dimen¬ 


siunile unui T-Rex sau o asistentă 
medicală, destul de apetisantă la 
început, dar care se transformă 
într-un coşmar odată ce ajungi sâ 
o cunoşti mai bine...:) of v 

Despre gameplay, numai lu- 
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Sam & Max, Monkey Island, Full Throttle, Grim 

Fandango... Ce au toate aceste titluri 

în comun? în primul rând faptul că au fost 



Arta. ţa 

< ât despre aspiraţiile ncKi'-tre, 
sperăm ai oferim titluri de calitate 
distractive şi pline de umor, ase 
meni celor create în zilele noasta 
bune de la Lucas. Iubim cu adt> 



E n Ierta ir ment, despre nou lor joc 
de aventură A Vampyre Story. 
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Echipa va reunit pe parcursul 
ultimilor am, în mare parte, pnn 
email-uri şi liste d te discuţii Mulţi 
dintre noi am lucrat împreună la 
LueasArts şi ne am bucurat *1 
contnbuim ta crearea unor titluri 
clasic*• de aventura \*u\S h urma 

am părăsit încet compania m ne¬ 
am orientat - prv dtr loturi de 

munci, dar acum colaborăm din 

nou pentru a reali/a propriul 
nostru Ad vânture < are sjvrâm să 
rivaE»e/e îndrăgitele jocuri I u< iv 



vârât acest gen de jocuri şi crede 
ci există o piaţă solidă pentru no 
titluri de aventură. 




»a >a mţdi igâ rit!Mi 
i cine avem de*a M ^ 
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Sigur. Luată în ansamblu# 
pa a lucrat la quest-uri ca Saw ^ 

Max Hit the Road. Dav ot 

‘m 

TenUele, seria Monkex IsUfldr 
Ulii Throttle t.riin Vandange i 
The ' 
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\ Vampire ^lon ' : î : 9 

După pUcare* de la ? '.r ni A 
nu prva am mal avut ocării d 
crăm la titlun L aventiri^ 






















































Vampyrt Story s-a născut iniţial 
ca o idee de show TV sau benzi 
desenate. Dar părea si funcţio¬ 
neze la tei de bine şi ca joc de 

aventură, iar aceasta e direcţia 
>irre care r.t-am orientat până fii 
urmă - pentru că acesta era dome¬ 
niu] in care aveam cea mai multă 



O »ur-<t* de ir-piraţit au - at m 

-paiele lui A NSnnpyre Story - 

cărţi, filme, şi eventual nişte jocuri 
anterioare, ale Luca- ‘irt-*’ 

.Arta şi scrierile lui Edward 
Gorey au avut o pondere consi¬ 
derabilă, la început, în schimb cea 
mai mare parte a inspiraţiei o 
avem din jocul The Secret of 
Monkey Island, sub aspectul 
ga meplay-nlui. Cât despre umor, 
nu putem să nu amintim *Young 
Frankenste n' (Mei Brooks) şi 
"Abbot and Costello Meet Fran¬ 
kenste in, iar comicul jocului va fî 
similar celui din Monkey Island şi 
Sam <& Max. Cromatica a fost 
inspirată de lucrările fraţilor Hil- 
debrandt, renumiţi pentru ar ta lor 
fantasy. 


Sti luj jocului e o comb> naţie de 
horror gotic şi umor, tn genul fil¬ 
melor "Nightmare Before Chnst- 
mas* şi *Young Frankenstein', 
show-u I TV 'The Munsters", pre¬ 
cum şi benzile desenate Adams 

Family din anii '50. 

Povestea are loc la sfârşitul 

anilor 1880, în câteva zone din 
Europa ca F’âris, o ţărişoară estică 
numită Draxylvania ™, precum şi 
în apele îngheţate ale Atlantici 1 
de Nord. Diversele locaţii vor avea 
un feeling foare "spooky", dar 
totodată hazliu. 

Să trecem acum la personajul 
pnncipal, Mona de l aiiette: care e 
povestea ei? 

Mona e o cântăreaţă la Opera 
din Paris aflată pe drumul spre 
celebritate, însă un fan obsedat o 
răpeşte şi o transformă în vampir. 
Aşa încât quest-ul ei va fi să scape 
din castelul în care a fost închisă şi 


să revină in mult iubitul ei ftiris, 
pentru a deveni o stea U Operă. 
Insă Mona a fost blestemată să 
trăiască o viaţă de vampir; fapt cu 
care nu prea se împacă şi va încer¬ 
ca să îl ignore, o vreme. Din 
momentul in care începe să ac¬ 
cepte totuşi acest lucru, ea va 
îivs^ţa să se descurce in noua ipos¬ 
tază şi chiar să profite de puterile 
ei. 


Enoina noastră are acea naivi¬ 
tate sexy a lui Betty Boop, îmbi¬ 
nată cu dârzenia Iui Erin Brocko- 
vich şi o doză sănătoasă de 'Miss 
Bune-maniere". 



serioasă pentru Mona - lucru care o nemulţumeşte uneori Cei doi Insă 
rămân prieteni la bine şi la rău, până la capăt 
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Ei bine, umorul va fi prezent 
pe întreg parcursul jocului, chiar 
şi :n momentele sale mai "gotice". 
Acesta nu se vrea a fi un joc 
horror, ci o comedie - atâta doar 


Cei doi se vor ajuta ocazional, însă Froderick e acolo îndeosebi pentru 
a o îndruma pe Mona la nevoie. \bm încerca să-l folosim ca pe un sistem 
simplu de hint-uri. In caz că jucătorul se va bloca în anumite locuri Doar 
ocazional, rolul său va fi unu! mai important In schimb, ideea de logică 
nebună sperăm să descrie, intr-adevăr, o mare parte a puzzle-urilor din 


că umorul va fi cam macabru, pe A Vacnpyre Story». 
alocuri. 


La început, Mona nu e conşti- 


\niinhndu-ni 




I I 11 


V 


uv 


•I *. 


rcenw oou 


.4/3 


\ i ^ 1 r 

\ ciliI 


entă pe deplin de taptul că a de- modelul A 
venit vampir şi deci nu ştie să-şi 
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folosească încă puterile speciale. l . - , 


Astfel, jucătorul va putea folosi 


Noi am fi fericiţi ca Mona să câştige măcar jumătate din popularitatea 


aceste abilităţi vampirice doar pe lui Guybrush, obiectivul nostru de bază este să creăm pur şi simplu o 
măsură ce Mona va învăţa să le poveste fascinantă, cu personaje de care să-ţi placă şi să-ţi pese. Chiar 
stăpânească. î îecare capitol te va dacă Mona e la fel de naivă apropo de vampi nsmul ei, precum vedea şi 
răsplăti cu o putere nouă, cum ar Guybrush pirateria în primul său joc, asemănările se opresc aici. Sa nu 
fi transformarea Intr-un liliac, uităm că Mona e deja vampir, în duda voinţei sale, pe când Guybrush 
sugerea sângelui de la fiinţele vii se străduia din răsputeri să devină un pirat - acesta fiind ţelul său în 
sau influenţarea celor slabi de viaţă. Ca să nu mai spun de poantele foarte "spirituale* ale lui 
înger Guybrush, care pentru Mona ar fi prea nedoplite„. deşi îşi mai îngăduie 


Dar dt-spre ajutorul ei ciudat şi 
oarecum fragil, Ct“ ne poţi spune? 

Froderick s-ar revolta la aluzia 
că ar fi "fragil". Deşi mărunt de 
statură, el se consideră a * un 
exemplar select de chiroptera 
(termenul latin pentru liliac). 
Froderick e feririt în rolul său de 
'sidekick*, fiind totodată cel mai 
bun prieten al Monei. Nu are 
vreun scop anume în viaţă, 
preferând în schimb să se lase 
purtat de vânt; iar pe moment nu 
are nimic mai bun de făcut, decât 
să piardă vremea cu Mona şi să o 
ajute în quest-ul ei. EI tinde să se 
amuze de orice, chiar şi atunci 
când situaţia e cât se poate de 
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glumă, atâta timp 


joc estimat! să înghesuiţi in A 


de calitate în acest joc. Şi da, vom avea <ji scene pre-randate; dar aceste,. 


prea imorală. La urma urmelor e Vampyre Stnrv, comparati\ eu sunt cea mai uşoara parte 


doamnă de societate 


vechile quest-uri l ucasArts 7 


tabilă 


Ne-am gândit cam la 30 ore de 


1 Iuj 


A 


gameplay pe parcursul a vreo 70 


lîinâ unde aţi ajuns cu dezvoltarea lui A Vampyre Stors 

Avem acum un demo conceptual care poarti jucătorul prinţ» 


Ce 


l 


aitt 1 DCrSOlBIv 


r i 1 i 


vnm mai 


de locaţii distincte. Curse of Mon- 


scurtă din aventură- Am definitivat deja povestea şi structura 


întâlni si cum vor decurge conver- 


key Island avea cam 60 de locaţii jocului, iar acum conturăm puzzle-urile rămase şi terminam desîgn-ul 


satule? 


şi în jur de 40 ore de joc; în timp ce personajelor Totuşi, nu vom stabili un design final al jocului, până 


Mai avem un om de ştiinţă ma* Full Throttle avea cam jumătate. 


cunoaşte exact bugetul In momentul de faţa, suntem în căutarea 


niac, o femeie vârcolac, doi vână- Deci, încercăm să ne 


plasăm 


ă finanţeze şi restul jocului 


tori fanatici 


undeva între acestea două 


chipeş, dar melancolic 


41 

In comunicatul original, sr 
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Conversaţiile 


Judecând după imaginile preli- toamna lui 2 ( K)6 


: dar ulterior a fost v» 




urma modelul clasic de selecţie a 


viriiirf* 


li 


putem imagina deja 2(H)5". lână la urmă, care e mai ap 




H,ţ r 


liniilor de dialog. Pentru noi 


Idiii in 


aceasta pare să fie cea mai bună 


ensnm 


Chiar si RPG-uri moder 


Storv 


^ r 


re va 

\ arăta j 

losiţi 

pentn 

cart 

* ar fi 


I tinal. O 


Ne-ar plăcea să îl lansăm în toamna lui 2005, dar 2006 sună mai 


\ Vampyre plauzibil Mai trebuie să eliminăm o mulţime de factori şi variabile, 




chimbârile înainte să ne facem o idee mai clară în privinţă datei de lansare. 


Baldu? s Gate şi Knights 


thi 


ire ne putem aştepta să 


Republic folosesc 


Ir Tp 


dialoguri Nu am găsit altceva 


moment folosim un engine 


mai bun, aşa că rămânem 


2D 


ce ştim că funcţionează 


obţinerea 
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finanţări Imaginile 


>ar pentru controlul persona- 


rezoluţie 


jului şi interfaţa din joc, ce sistem 


înaltă. în schimb personajele 


ti ales 7 


dorim să folosim 


Vampyre 


filtru 


interfaţă pop-up similară celei din integra mai armonios în peisaj 


The Curse of Monkey Island, dar Animaţiile 3D vor fi şi ele mult mai 


două excepţii în centru! inter- fine 


un buton prin care 


joc, fiind ma uşor 


accesa jurnalul Monei; aici 


toni vor revedea însemnările 


(decât 


care sunt 


> 


Puzzle-urile curente. Cealaltă 


resupun ca 



va 



cepţie 


va fi butonul Vampire 
™ wet Acesla v a deschide 


peech, dar ce ne poţi s 
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pre coloana sonoră? 





inciuue ş 



doua interfaţă radială, din care 


cinematici pre-randal* 


selecta puterile dobândite 


Cu siguranţă va avea ful 1- 


dC Mona P ână în acel moment 


speech 


Ap* 


tura 


•po d 


actuala coloană sonora. Zolabo 
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O w* 
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H Ir 


tJr >’iUHu şi strui- răm cu un veteran al industriei 
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1 timp de pentru a crea o muzica şi sunete 
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-a terminat, oameni buni! De trei săptămâni încoace, am uitat de început, trebuie spus că ai de ales 
concediu (bine că s-a terminat..,), am uitat de rucsacul şi cortul între patru clase de personaje: 
care mă aşteptau sprintene să le scot la plimbare şi m-am Fighter, Valkyrie (echivalentul a- 
afundat într-o ignoranţă totală faţă de tot ceea ce însemna realitatea, mazoanei). Magician şi Savage. 
Motivul? Un hack'n'slash obscur, Online şi aflat în Beta-testing public Deşi nu ţi se oferă absolut nici o 



(ergo, gratuit), care mi-a păpat pe nesimţite cam toate nopţile albe din 


aspectului fizic 


scurta vacanţă de vară. Numele său, Cronous: The Shadow of fiecare caracter va putea fi contu 


Conspiracy. 


rat clar pe parcursul jocului, prin 


Care-i treaba cu jocul acesta? Foarte simplu: imagineazâ-ţi o clonă cele zece skill-uri specifice fiecărei 
bunicică de Diablo II, transpusă pe un engine grafic 3D şi adaptată la clase-ce se alătură altor zece skill- 
mediul de joc Massively Multiplayer Online. Iar în ciuda originii asiatice uri de bază, comune tuturor. N- 
a producătorului Lizard Interactive şi relativa anonimitate a jocului, am să mă apuc acum să fac 
rezultatul pare să fie deja mai mult decât satisfăcător. Cronous păstrează apologia hăcuielii şi a "leveling"- 
o bună parte din atmosfera şi gameplay-ul seriei de hack'n'slash-uri ului, d voi spune doar că poţi găsi 
viscoliene, precum şi câteva dintre sistemele lui Diablo II. Pentru diverse strategii efidente de joc. 


indiferent de clasa aleasă. I 

Dintre particularităţile împle- * 
meritate deja în jC ronous, poate 
cea mai notabilă ar fi sistemul 
Master-Apprentice. f ’entru a moti¬ 
va formarea unor relaţii de durată 
între jucători, ţi se pune la dispo¬ 
ziţie un sistem prin care poţi lua 
sub aripa protectoare unul sau doi 
ucenid, pe care să-i înveţi tainele 
jocului sau, la rândul tău, te poţi 
pune în slujba unui "maestru". 
Practic, ce se întâmplă intre cuplu¬ 
rile astfel formate sau măsura in 
care se aiută şi stau la tadale, e 



www.pcqames.ro 


septembrie 


200 * 






















































































\ 


îţi dezvăluie şi trailer-ul inclus pe 
CD, producătorii au reuşit să 


conferind jocului o anume identi¬ 
tate vizuală şi, totodată, o unitate 


inculturii underground 


structurală prin care se elimină nu uităm însă că, la acest capitol, îi 
orice timp de loadingsuplimentar, lipsea ceva extrem de 


pe parcursul explorării oraşului. 
Singure pauze va trebui să le 

fiecare primeşte un 
bonus de experienţă, 
din ce în ce mai 
substanţial! 

Cât despre 

bonusurile fi¬ 
nanciare, căci 


anume jocul 




rt 


obţine 


funcţie extrem 


noapte şi încă 


Priva te Store. Careva să zică, în loc pe-a tâ ţia j ucă tori 

să-ţi vinzi obiectele ieftin ca braga 
la magazinele NPC-urilor, te aşezi 
frumos cât mai la vedere în 
centrul oraşului, alegi ce arme, 
armuri, ghiuluri etc. vrei să pui la 


bezmeticii 

căutarea 


preţul 


mai ascuţite sau a unei armuri mai 
lucioase. De notat că obiectele 
speciale nu pot fi cumpărate de la 
NPC-uri, ci doar obţinute oca- 


mulţi player! 

Eh da, aproape tot succesul va fi presărat cu diverse shop-uri de înfrumuseţare a maşinii sau de 


atmosferă bine închegată, predecesorului s-a datorat întrece- procurare a upgrade-urilor de performanţă, care te vor determina să-ţi 

jocului o anume identi- rilor online furibunde, dintre cheltuieşti mai atent banii. Tuning-ul propriu-zis al performanţei va fi şi 


el posibil într-o măsură mai mare, mulţumită celor 20 de părţi ale unei 


i aport ant 


când 


fiecărei curse. 

Şi'or mai fi ele multe altele, dar eu unul sunt curios doar dacă 
producătorii vor catadicsi să (re)introducă perspectiva de la bordul 



-mi un rir 1 


acesta, 

1 treilea oraş, Ta-ra, drumul până 
ului făcându-se printr 
>u readuni criminale. I 
producătorii să activez* 


teleportoare între oraşe şi dung€ 
Şi tot pentru versiunea hrtală 


ti 


organizare (clanurile), un soi aparte de obiecte numite 
[care înglobează un sistem complex şi chiar niscaiva 


skill-uri bestiale) 


obiect si "reclama 


zional (eufemistic spus), de la pe >tru explorare. Când anume 

Jtj. . ■ , * ii I. v A _ _1 ^ lS 


personajului, et v< 
mai rămâne acum 


monştrii 


făcut 


capitolul sodal, mă 
remarc uşurinţa cu 


culcare, pentru că se pot scurge o se realizează interacţiunea cu 

- - -_j _ _;„^fArî> arrpcând un ŞUTI- 


mulţime de ore, până să se îndure 
cineva să te scape de securea aia 
super-şmecheră "+4", de juma' de deschide rapid o 


pop-up gen NWN, poţi 


zis, nefiind stabflită încă o dată oficială. I nii susţin că jocul va intra in 
regim "pay-to-play" în luna septembrie, alţii în octombrie... dar, după ce- 
am văzut până acum, Cronous e încă la un trimestru bun de finalizare, 
lipsindu-i în prezent o mulţime de elemente critice de gameplay, locaţii 
întregi şi tot felul de mărunţişuri. Aşa că faceţi bine şi puneţi mâna pe 
mouse, dick-ul pe "download" şi descărcaţi-1 până mai e gratuit. Dar 


fereastră de atenţie: provoacă dependenţă! 


milion... La orele de vârf, pieţele Trading cu 
oraşelor din Cronous se trans- invita intr-un 
formă în adevărate furnicare, fiind "sharing XP" 
înţesate de zeci de comercianţi poţi propune 


party creat pe sistem 
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"1 a inele lui 2003, apărea un joculeţ simpatic cu maşini, ab- 


ţibilduri şi *sdipid*, prin care Electronic Arts îşi cimenta poziţia 
de lider al genului Arcade-racing, lăsându-şi cu mult in urma 
competiţia reprezentată, la acea vreme, de Midnight Club IL Dar în 
ciuda succesului nebun de care s-a bucurat NFS Undergrmind - cări 
despre el este vorba, MC2 a rămas totuşi o al tema ti\ă valabilă pentru cai 
care nu se mulţumeau să fie îngrădiţi de barierele unor curse liniare, 
desfăşurate intr-un mediu urban parţial modelat Nu ştiu acum cât de 
auzite s-au făcut nemulţumirile respectivilor cert e că EA sunt hotărâţi 
să le câştige şi acestora încrederea, dolăreii şi eu roii, aşa încât vor reveni 
la toamnă cu a opta parte a seriei Need for Speed, revizuită şi adăugitâ- 
Sustrăgându-şi inspiraţia din jocul celor de la Rodstaţ noul NFS 
Underground 2 va renunţa, cel puţin parţial, la traseele limitate drastic 
din primul NFSU. Producătorii se lauda acum cu un oraş complet nou. 
numit Bay'vîew, ale cărui şosele vor însuma peste 200 km şi, mai 
important, vor fi deschise unei explorăn totale. Mai pe româneşte, vei 



prin 



ano 


putea conduce oriunde vei vedea un petic de 
cartiere din Bayview - un oraş cu iz caii forma n scufundai în noapte, 
mult mai stilat decât ghivechirile urbane din Midnight Club 11. Aşa cum 
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îţi dezvăluie şi trailer-ul inclus pe 
CD, producătorii au reuşit să 
redea o atmosfera bine închegată, 
conferind jocului o anume identi¬ 
tate vizuală şi, totodată, o unitate 
structurală prin care se elimină 
orice timp de loading suplimentar, 
pe parcursul explorării oraşului. 
Singurele pauze va trebui să le 
rabzi doar la încărcarea unui 
eveniment, respectiv a unei curse. 

Şi sub acest aspect, N l ; SU2 va 
veni cu oareşce schimbări de atitu¬ 
dine. Vei putea de pildă să parti¬ 
cipi - şi să excelezi - doar la acele 
curse care-ţi sunt pe plac, fără sa 
mai pierzi vremea cu genurile de 
întreceri care, în prima parte, te-au 
lăsat rece. Unele curse vor putea fi 
declanşate la fel ca în MC2, prin 
"provocarea" şoferilor rivali, în 
timp ce altele vor fi ascunse în joc 
sub formă de event-uri speciale, 
care te vor răsplăti cu sume ceva 
mai consistente... mă rog, dacă le 

vei găsi. Pe minimap-ul înghesuit 
înlr-un colţ al ecranului, vor fi 
marcate doar obiectivele de inte¬ 
res din Bayview: maşinile opo¬ 
nenţilor, cursele de circuit sau cele 
Street X (una dintre noutăţile jo¬ 
cului) precum şi magazinele la 
care vei apela acum, pentru a-ţi 
modifica maşina în cele mai 

kitschoase moduri imaginabile 

Pentru că ce-ar mai fi oare de 
capul lui NFS Underg round, fără 
Nitrous, "viniluri" şi upgrade-uri 
da performanţă? Sau fără modul 


mulţi player! 

Eh da, aproape tot succesul 
predecesorului s-a datorat întrece¬ 
rilor online furibunde, dintre 
adepţii inculturii underground. Să 
nu uităm însă că, la acest capitol, îi 
lipsea ceva extrem de important; 
şi anume jocul printr-o reţea loca¬ 
lă - o opţiune veche de când lu¬ 
mea şi Doom-ul. Dar nu-i nimic: 
mai e timp şi la toamnă pentru 
completări, iar canadienii susţin 
că modul LAN din NFSU2 e deja 
funcţional şi va fi prezent cu 
siguranţă In versiunea finală. 
Alături de acesta, în multiplayer se 
vor regăsi toate tipurile de între¬ 
ceri din single-player (unul dintre 
ele acceptând chiar şase jucători 
simultan), în plus, va exista şi un 
mod de joc exclusiv online numit 
Outrun, Ideea aici e cât se poate 
de simplă: treci în frunte şi distan- 
ţează-te de ceilalţi trei adversari cu 
cel puţin 300 de metri. Uşor de zis, 
mai greu de făcut.. Pe undeva, 
modul Outrun aminteşte de clasi¬ 
cul Knockout, întrucât regula 
celor 300 m se aplică şi codaşului - 
care riscă să fie eliminat automat 
din cursă, dacă nu e capabil să ţină 
pasul. Iar lista de adiţii e încă 
departe de a fi încheiată. Aşa cum 
aminteam deja, printre noile 
tipuri de curse se numără şi Street 
X (care se vor desfăşura pe circuite 
foarte strâmte), iar modurile deja 
existente, gen Drift Race , vor fi şi 
ele extinse. 


Nici partea de tuning nu va rămâne neschimbată. Oraşul din NPSU2 
va fi presărat cu diverse shop-uri de înfrumuseţare a maşinii sau de 
procurare a upgrade-urilor de performanţă, care te vor determina să-ţi 
cheltuieşti mai atent banii. Tuning-ul propriu-zis al performanţei va fi şi 
el posibil într-o măsură mai mare, mulţumită celor 20 de părţi ale unei 
maşini, ajustabile în mod individual pentru a corespunde specificului 
fiecărei curse. 


Şi'or mai fi ele multe altele, dar eu unul sunt curios doar dacă 
producătorii vor catadicsi să (re)introducă perspectiva de la bordul 
maşinii sau un sistem de damage palpabil... Deşi tare mă tem că visez In 
zadar, din moment ce nici în toamna asta nu vom avea parte de prea 
multă simulare. Singura schimbare notabilă, la nivelul controlului, va 
avea ca rezultat o proiectare mai uşoară a maşinii în derapaje - efectul 
fiind obţinut cât se poate de simplu, prin mutarea centrului de greutate 
înspre ţeava de eşapament Dar ca să vedem exact cât de inspirată (sau 
ajustabilă) e această modificare, mă tem că va trebui să aşteptăm până la 

m 

apariţia versiunii finale sau măcar a unui demo. In orice caz, e clar că 
fanii genului Arcade n-au nici un motiv de îngrijorare, NFS 
Underground 2 având toate şansele să devină un succes la fel de 


răsunător, ca prima parte. 
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i aşa se întâmplă în majo- cu aceste reptile este Everquest 


Producă 


dar despre asta mai încolo. Merită, 


IVUien l.i nevoie 


toni care se inspiră din de asemenea, amintită şi seria 

universul fantasy, indiferent că Dragon's Lair, în ale cărei epî- 


Am ajuns la următoarea ipostază în care magicele creaturi sunt 


realizează jocuri de strategie, de soade putem să observăm aproa- companioni şi joacă In aceeaşi echipă cu noi. Primul titlu care-mi sare 

aventură sau RPG-uri, prezintă pe tipica structură a unui basm: automat în minte este Drakan. Chiar dacă unora nu le vine să creadă au 

dragonul în ipostaza inamicului prinţul zbengos şi deştept aka Mr. trecut deja cinci ani de când ne-am putut delecta cu formele atrăgătoare 

In multe dintre aceste titluri şo- Bean salvează prinţesa blondă şi ale lui Rynn şi de când l-am putut încăleca pe Arokh. Cei care nu-şi 

pârlele zburătoare reprezintă ina- deşteaptă â la Pamela Anderson amintesc de fascinanta poveste care prezintă ciudata alianţă a unei 

micul final, maleficul prin exce- răpită de către zmeul cunoscut şi tinere războinice şi a unui dragon legendar, meniţi să salveze lumea, să 

lenţă. în alte cazuri, învingerea sub numele de pui de Godzilla. lase revista din mânuţe şi să se ducă să-şi facă temele in domeniu. 


unei astfel de creaturi reprezintă Aceste poveşti transpirat de bana 


Facem ce facem şi iar ajungem la Wizardry. Mai bine zis trebuie să 


testul cel mare pentru a decide le ne înconjoară mult mai puternic amintim de straniile creaturi botezate drakon, care ne-au scos de 

dacă un erou este pregătit sau nu decât am observa. Unele dintre nenumărate ori din gâlceavă. Aceste creaturi cu un ph al gurii extrem de 

pentru a înfrunta forţele întune- aceste măceluri fastuoase sunt mai acid au avut un succes neaşteptat la jucători astfel că au apărut chiar în 

ricului. Unul dintre primele cocuri simple, ca de exemplu in Dunge- mai multe episoade. 


în care am fost nevoit să vărs on Master-ul care are deja vreo 15 
sângele preţios al unui zmeu a fost anişori. Alte astfel de bravuri sunt 
chiar Might & Magic VI: moartea însă mult mai grele. Spre exemplu 
lui Longfang a fost condiţia însu- confruntarea lui Brumbadeg în 
şirii statutului de erou. Mâi încolo, ascunzătoarea sa din Dragon 
In acelaşi joc, cei dornici să-şi Mountains a fost una dintre pune* 


Nu putem uita nici de lozinca „save a horse, ride a dragon" (salvează 


înfigă degetele lacome în lăzi pline 


nemaivăzute 


încerca vânătoarea de dragon 
un nivel profesional. Şi aşa ajun- 


tele culminate a lui Crusa 
The Dark Savant (pentru 
vezi seria Wizardry). Re 
însă, cu bun simţ, la even 


gem la primul punct al dezbaterii mai recente am putea aminti şi de 


de azi... 


Dragonul inamic 


Vixthra din Hordes ol The 
Underdark (ţinuturile lui Never- 
winter Nights), 

O adevărată dezamăgire a fost 
schimb marea provocare a 


în 


în zilele 
provocare 


anului 2002, care şi-a scos capul 
prin coloratele ţinuturi ale lui 


din MMORPG-uri. Pentru elimi- Dungeon Siege. Toţi ne amintim 

narea pericolului reprezentat de ei însă cu plăcere de creaturile cu 

unui nările fumegoase din Baldur's 


convoca rea 


■ • 


party 


Gate care nu erau doar inamici, ci 


înfipţi în ale lor puncte de expe- puteau deveni aliaţi sau 
rienţă. Unul dintre puţinele titluri prieteni... 
care permite o convieţiun ■ r 1 
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nilţurte tnacrnise prin cenaclurile populare ţinute senrn te faţa faaăi, mfl apte «ite 

forma uw personaje de beam. oOtoodii/i i newituwr, ,tii. < >tl n mMW »\ wi) Km na unor 
reptile cu aripi. Unele Inscripţii vechi atesta ca i s»cte nptealm.»I** u«<4 de 

otWoarâ a Terrel, păstrătorii a nenurrwV.ita •octet» şl powsoril urni teţetepcHtel 
hiTBgnabHe. tonte popoarele aminti»» In fotetorol propriu do «xKtenţD acestor 
creatul legendare: el apar te powştile triburilor genuinle». n chlnc/iim, a ('redOfî • 
slavilor, chiar şl te miturile celtice. 

Zhieli modem! au renăscut din ccnuşâ şl diferă foarte mult faţa de colegii de breaslă din 
trecut Datorită dezlănţuirii fanteziei scriitorilor, el s-au îndeplinit te romanele farrtasy 
contemporane - loc uide şkiu construit un ai 4> etern (dne-fi mal poate imagina o 
aventură eroică fără dragonP). în zilele noastre, aceste creaturi fantastice chiar dacă surt 


I )raj'onn ()rl*i si in 


|</M) apăru 


tu) 


n 


I >i.i ; nnSlrikf- 

prezintă O cxi 


ci in t ă u/ă r .un unt n ului 


Indr tiiltin n 
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zl fi 


ii r «r « 


n tiu reu5" *><1 rata vaiva 
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I si vist 

adm) 


publicului 

Creaturile misterioase au 


)W 


img. 


cheremul iscusiţilor mânuitori de pană, el îşi ocupă locul bine meritat în poveştile nici pe lângă best sellerul de 


modeme ale M JJIR ToWen, A. McCaffrey, M. Wels, T. Hlchman, T. Pratchett şl lista 
putea continua Chiar dacă fiecare dintre ramele amintite a descris puţin altfel dragonul, 
crtir d operele lor fiecare dintre noi rşl făureşte o proprie Imagine a acestor magnifice 


reptile 


dragon personal şl unic 


Stephen King: Ochii dragonului 


Apropo de Jocul testat Intr-ima din ediţiile anterioare, The I o# The Dragon, am făcut puţină 
arheologie Ini biblioteca-mi prăfuită ca să dau de una drtre cete mai captivante cărţi ale 
hi Stephen King. Purtând rai titiu aproape Identic The ^es cf The Dragon este un roman 
tantasy care ne aruncă te regatul Detein^in mŞocul conflictului dintre cei doi fll ai regelui 
defunct Pe scena conflict poHtic apare şl maleficul vrăjitor Flagg care ncearcă să 
profite de haosul creat Deşi Mer ştie adevărul despre cele titâmpiate, nu poate fooe 
nînfc, fiind Închis intr-ui tim_ cel Interesaţi suit poftiţi să citească best seitenil fantasy 
izvorât din pana unuia diwtre cei mal mari scriton ai genului horror. 


serviciu Harry Potter din păcate) 
în ultimul joc al senei, Herntione 
învaţă să se folosească de serviciile 

dragon invocat 
tră. Cred că doar cei de o vârstă 
mai tutti fresh se lasă impresionaţi 
de serviciile creaturii care are încă 
scutecele pe rundul solzos. 


I u, dragonul 


aminti recent 


rutul The I of The 


Dragonii zodiacului chinezesc 


De regulă, cel născuţi te anul dragonului sw* persoone mal dudate care simt preocupaţi 
de 'ntrebârile existenţiale - mal tot timpul suntte căutarea sensului vieţi Dată e să dăm 
crezare descrierilor, din aceste persoane Izvorăşte o putere de atracţe Indradfranltă, el 
sunt cei mal mari cuceritori şl nişte bovnld prin definiţie. Totuşi, te majoritatea cazurilor, 
nu reuşesc decât să provoace suferinţă persoanei Iubite. Reprezentanţii acestei zodii suit 
deschişi, nu prea au stare, au ui suflet cât Chma, sunt nebunatici şl au mult nome 


MMORPG 


pornit în iarna 



anului trecut Horizons: Empire of 
Istaria Cum primul a fost recent 
testat hai să vedem cum se mă¬ 
nâncă cel de-al doilea. Jocul celor 
de la Artifact Entertainment este 
printre puţinele care ne oferă 
posibilitatea preschimbării pielii 
de om pe o armură de solzi. Pro¬ 
ducătorii nu prea reuşesc să gă¬ 
sească un ton comun cu această 
rasă, deoarece conform planurilor 
originale a ieşit prea puternic, iar 
în urma aiustărilor anterioare a 
rlevenii Drea slab. Astfel, „balan¬ 


sarea 


curs 


deosebire de aspiraţiile iniţiale, azi 
reprezentanţii mai copţi ai rasei 
pot printre multe altele să şi 
zboare. De asemenea, recent a fost 
restructurat şi sistemul de depozi¬ 
tare a comorilor care intră în pose¬ 
sia acestor şopârle uriaşe. Chiar 
dacă s-a numărat printre primele 
argumente forte, jocul Horizons a 
reuşit să adune o tabără de fani 
considerabilă şi după ce s-a 

dovedit că rasa dragonilor nu 
funcţionează prea bine. Printre 
cele mai atractive elemente de 
gameplay se numără sistemul de 
meserii briliant conceput. 

Nu trebuie să ne lăsăm păcăliţi 


de titlul altui MMORPG, Dragon 

fcmpirt-s Aia nu prea vom avea 

dt-a face cu d ■ igoni chiar dacâ 

I Tini re da#el* de caractere găsim 
,i o anume rasă dragonblood... 


( el care doarme tu noi_ 

Chiar dacâ nu se număra prin¬ 
de cele mai des întâlnite, trebuie 
sâ amintim de categoria jocurilor 

în care descoperim dragonul care 
dormitează adânc în noi sub 
formă de eneTgie. La această 
categorie intră în ring nişte clasid 
la categoria grea ca, de exemplu, 
seria Double Dragon, al vârui 
prim episod a apărut pentru Pt in 
1989 Jocul desene eforturile lui 
BiUy şi Jimmy Lee de a o salva pe 
prietena lui Billy din ghearele 
găşfcii lui Mr Bîd. Un alt mare 
nume care deja ajunse la al pa¬ 
trulea episod (zvonurile despre al 
cincilea punând pe jar jumătate 
din redacţie) este celebrul Mortal 
Kombat Cred că a fost jocul care 
într-adevăr a adus la iveală dra¬ 
gonul din noi (cel puţin dragonul 
care ne mişcă să schimbăm cana¬ 
lul în timpul vizionăm de senale 
sau film e mai puţin reuşite). 

Această categorie de jocuri şi-a 
îndreptat ghearele mai ales spre 
proprietarii de console - şi e mai 
bine aşa. După nişte jocuri de 
calibrul lui Bruce Lee: Quest of 
The Dragon pentru care adjec¬ 
tivul de catastrofal e prea finuţ în¬ 
ţelegem de ce! Mai bine Kung Fu 
Chaos! 


l'uţiti altfel... 


în nenumărate alte jocuri apar 
dragonii în roluri nu tocmai obiş* 
nuite. Aş aminti doar câteva „uni¬ 
corn uri". Din păcate, n-am putut 
să joc la momentul apariţiei, doar 

mult mai târziu (din anumit* 
motive tehnice) renumitul Dra¬ 
gon World datând din 1984, î* 1 
această combinaţie inedită de jo* 
de strategie şi joc de aventuri 
alături de partenerul nostru cre¬ 
dincios Hawkwind a trebuit să sal¬ 
văm ultimul zmeu de pe Rtinânt 





























































i până azi mă joc cu o deo¬ 
sebită plăcere Bubble Bobble. 
Apărut în 1989 acest joc ne dădea 
posibilitatea să ne destrăbălăm în 
roiul unui dragon care semăna 
mai mult cu un dinozaur şi se 
comporta ca un copil. Bloody old 

days... 

Peste un an, în 1990, datorită 


Software 


primit 


speciali tat 


de comunitatea de gameri. Dra- 


Lord se baza 


nală şi oferea un gameplay destul 
de distractiv: trebuia să dădăceşti 
naşterea unor dragorii, evitând 
explodarea ouălor. Trăsăturile 
zmeilor astfel iviţi variau în func¬ 
ţie de metodele alchimiste folosite 
la conceperea lor. Reprezentanţii 
maturi puteau fi ulterior trimişi în 
diferitele oraşe ale imperiului pen¬ 
tru a practica arta distrugerii şi 
jecmănirii. Partea strategică a jocu¬ 
lui n-a fost prea strălucită, însă 
sistemul de alchimie încă şi de 
atunci este considerată drept 

etalon în lumea jocurilor PC. 
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aouâ jocuri pentru a-ţi alege favoritul 



Nebunie generală: Jocul impune standarde noi genului. Distracţie garantată, cu o 



prezentare excepţională, un grad de dificultate rafinat şl un control precis, care devine în 
reţea sau pe Internet rapid un favorit Dacâ-ţi plac titlurile acestui gen, e nepermls sâ nu al 

jocul. 



Un joc excelent pe care-l recomandăm fanilor genului: atmosfera, grafica, sunetul, 

E^j designul şi controlul satisfac gusturile cele mai pretenţioase, jocul creează dependenţă. 


f 





I 


Ir 


Clasa B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă neajunsurile ar fi eliminate 
ani fi putut da un punctaj mal bun şl, prin urmare, o recomandare. 



Aici s-a făcut o confuzie între „b<ne intenţionat* şi „bine făcut 11 : fie ne dezamăgeşte tehnica, 
fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierzi nimic dacă nu-l cumperi. 


o 


Discret: vei fi dezamăgit de neajunsurile tehnice sau de firul plictisitor al jocului. 


A 


J 


O* 

o 

Ifi 

V 


Te-ai pâcâlit! Mal blne-ţi cumpăra! seminţe de dovleac. 


Modul multlplayer 

Pentru fanii partidelor în reţea şi pe Internet 
Aici găseşti informaţii despre: numărul maxim 

de jucători pe un PC, în reţea şi pe Internet 

Carnetul de note 

Grafică, sunet, control, atmosferă, design, 
multiplayer sunt cele şase caracteristici ale 
notării PC Games. 

Total 

Cel mai important: notarea punctajului total te 
informează despre calitatea jocului. 

Configuraţia necesară 

Această configuraţie este dată de producător 
şi simbolizează minimul absolut 
Configuraţia recomandată 

p entru a juca fluid. PC Games vă recomandă 
următoarea configuraţie. 

în comparaţie 

Ann prezentat candidatul în comparaţie cu 
jocurile asemănătoare. 
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NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 2 6Hz 

CPU 3 GHz 

256 MB RAM 

512 MB RAM 

iOCURt ASEMĂNĂTOARE: 


DACĂ t TATA lOR! 
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p««ta 13 ani 

joc nerecomanclat 
sub 1£ ani 


Video 

VldeorepottaJ sau tiatter 
pe CD-ROM 


Demo 

Versiune demo 


1 



pe CD-ROM 


Muttiptayor 

jucată reţea sau pe Nemet 
acest jjoc este distractiv 



Online 

Joc Online - este necesar 
accesul ta Internet 




Add-on 

CD suplimentar - este i 

necesar programul de 
bază | 

r*v UlflIM AWara 

Jocurile de strategie 
acţiune, aventură sau sport 
deosebit de bune primesc | 

acest premia Astfel vel 

recurîoaşte jocurile bune 
dintr-o singură privire şl poţi 

cumpăra produsul respectiv j 

fără sâ stai pe gânduri. Cel j 
mal bun joc testat în ediţia 
respectivă primeşte şt 
distincţia de Jocul Lunii". 

Hardware Award 

Componente PC ca piâdle 
grafice sau monitoarele nu 
se cumpără chiar în f'ncare 
zi, In special în România. 

Din acest motiv, Iţi 
prezentăm studii ale pieţei 
în care vel putea vedea caro 
sunt componentele care-şl 
merită cu adevărat banii 
Cea mal bună ofertă din 

--^ S | 

punct de vedere tehnic 
primeşte premiul testului; f 
pe lângă acesta va fi 
desemnat şi un câştigător 
ta raportul 'A 

preţ/performanţa 
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MAŢI PRINS fNTR O PASĂ PROASTĂ, BĂIEŢII Rr-arsifej 


prinde o viză de Canada să merg şi eu la un tăiat de lemne,! 



oom 3, artileria grea a lui 


într-un script care-ţi aminteşte 


îd Software, noul engine 


de primele minute din Half-Life 


grafic ( al Sfântului loan 


toate ecranele se înceţoşează, a far 


Carmack, 



ani de aşteptări 


# 

ma se declanşează şi şoarecii de Ia 


pentru remake-ul unei legen- 


borator (a se citi savanţii) atât de 


r 


de... Cu o astfel de reputaţie nepăsători cu câteva secunde ina* 


înaintea apariţiei sale, Doom 3 


inte, o iau la sănătoasa agi 


-S 


f 


nu risca oare sa 


o imensă 


invoca ndu 


decepţie? 


Jocul este povestea unui tip. 


mamele. Nu Înţelegi mare lucru 


Băiatul e un marine(l) binecrescut 


nu tu coerenţă, nu tu exprimări’ 


... cine î-o 


^are a fost trimis pe Marte, pe o 




pe.-ăştia? Cu chiu cu vai, îţi cte 


bază a UAC, care face ce vrea muş- 


seama că Răul a "fost dezlănţuit 


chii ei cu legile^ şi cu etica. Mai (fără să ştii cum) între zidurile ba 


exact, o doare-n cot! UAC foloşeşte 


zei şi monştri nemaivăzuţi, în tu* 


totuşi armata pentru a-şi păzi metaţi de carne de om, hâlăduiesc 


complexul industrial. Rjgizi, dar 


nu antipatici, gardieniinu-ţi trans 


pe culoare ca să-şi procure 


1 


mit căldurosul şi strămoşescul 


serioşi 


„regressa ad u te rum" atunci când 


pentru masa de seară l )t 


te apropii de' instalaţiile prea sen 


gardienii sunt primii atinşi ţ 


sibile. Nu prea ăi timp de pierdut 


printre puţinii 


i(l 




cu 


ii C 


sensul 


producătofl 




vieţii: te alegi cu uni 


cauza unui scenariu i 


y 



N 


.PDA şl pri- 


Alien (3'şi 4), eşti singura 


care se t 


■j 


meşli misi- . .culoarele obscure ale unei baze 


\ 


\ 


unea de a 


găsi un a- 


care până şi lumina ţi-a 


voce 


x)l idl 


mărât de 


unui superior care-ţi spune câ 0ţj 

* - - — rn 1 


savant cazul să te gr/îbe 

llfi m -i «a m 




care s-a rătăcit prin ore de măcel Intensivi) 


Kt? 


htfl 
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rtzi uşi fn s 




























in eă n-am putut 


OUPS. SCUZE! 


nu 


ocupat? 


nu 


in 






\ 1 


înec ca tot omu ! 


jurul tău? 


cumva? Vezi 


curat 


■ ■ 


stiî niciodată cine te aşteaptă, să vezi importanţă uneia dinţa 1 noile dulap)... freudian, ce mai. 


tremuri ca varga la auzul unor arme ale lui Doom 3: lanterna. O 


în Doom 3, fiecare încăpere, fiecare culoar este o potenţială capcană 


sunete dezarticulate, să-ţi freci ai în inventar încă de la început şi şi va trebui să luminez» in stânga şi-n dreapta, sus-jos casate asiguri ca 


bine ochii la vederea balansării te va însoţi cu fidelitate de-a nu-ţi sare nimeni in cârcă 


va 




unei lămpi. -Toate acestea, in 


întrec 


■ * 


ioc 


de turie şi dîdigoaiele,camuflate în întuneric pană aluna 



vor ai unea 


scopul de a curăţa locurile de tone excepţia nivelului Hell 


ce 


cu o violenţă nemaivăzută pe tine, prada momentului; la rândul său 


de monştri care-ţi sar în cârcă lumini pot lumina Iadul, altele absenţa oricărei prezenţe este la fel dc înfricoşătoare şi presantă, incat 

^ 1 * - - — . .=-= cj s j ncr vos cu nervii! Ad judecând u-şi poruncile 


exact când 


ai chef de ei şi decât flăcările? Ce servicii îţi adu- marine sa 


care sunt tău set ah sa te > 


mpiedice ce? Iară amărâta aia de lanternă, oricărui film horror, Doom accentuează 

Bl <Ml ^ ^ jIL li Bl l ^l li f . 


cu 


Li zădărniceşti planurile Iadului şi fe asigur că ţi-ai blestema de multe accesorii, pe care orice fan Silen, W.l le poate recunoaşte cu uşunnţ 


ale servitorilor >ăi... reţeta Doom 


ori ziua în care te-ai apucat de încăperile goale gem de sunete sordide, de fâşâituri şi scrâşniri care te 


s-a păstrat bine, nu-i i 


bu tonat FPS-ttri! intr-o lume halu 


încă de la origine, sângele 


cinantâ în care toate luminile pâl- 


valuri în lumea joacelor paie 


curs 


aie tara vreo 


# în care uni* 



doom-like şi, pentru 


brele nu sunt întotdeauna* ceea ce 



in epoca actuală care are nevoie par şi în care auzul îţi este încercat 

- -_i__ Hu 



de măsură în cel mai sângeros la extrem, intr-o lume părăsită de 


_ 


carnaliu şi de sens în cel mai oameni. 
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Software 


te face să te bucuri până şi de 


mulţumit să pună în scenă o interioarele mânjite de sânge ale 

_ . ai J - no 
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intrigă clasică dar omniprezentă: U.A.C. Fascicolul dc lumină^ pe 


4 








ni 


producătorul a mai piperat game 


O* 


ca re-1 î 


play-ul cu câteva subtilităţi. 


j uns de departe ca să vezi nume- 





ată intrat in 


p 

roasele bestii ascunse in umbră. 


observi câ nu ai de-a face cu un 


Poate te aşteptai la un fel de 





Kt 
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FPS clasic. Sigur, unii vor spune 


person 




1 




că, în principiu, jocul este clasic: parte de un joc cu totul difa * ■* 




cheie, uşă, monstru, cheie, uşă, joc sumbru in ca a de mu 




monstru etc. îl poţi vedea şi aşa 


eziţi să înaintezi. Doom 3 se joacă 






Dar 


nidl pOtl VC0C*» j--- - j mnncfri 

prima dată mtr-un FPS, totul este frica de copilâreasc. *■ 


cu frica omenească: întunericul şi 




An 


lume veneam cu soţia 


întunecat. Negru ca dracu ! Şi aici 


care 


se ascund (pe sub pat, pnn 
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fac vi înţelegi că nu vor rămâne multor ga meri O icănteio, prelu 
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xnil 
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percepea auditivă. Foanc 

K • . Lkl 


Iţiiolr pn’ii multă vremi', în timp Jiu pentru o criză cardiacă la producătorii au dotat fiecare monstru cu o paletă de Sl1 
ce coridoarele sunt populate de persoanele mai slabe de înger, caracteristice, care merg de la urletul de spawn la cel de moarto, o' 

. a « _i. I tit.il a milliînir» aii* h 1 .lillhl ili dtî aur^ - '.i - ^ . -|M * I* .^ir 


iadavre, spânzurate tlii.ir de ta 


van. 


U-si* 


sigur ta . 


di 


im r 


uuui monştrii este iminenta! O 


putea avea o mulţime de aspecte te aj 
mai negative daca designerii de vort 
nivel nu s-ar ti gândit sa utilizeze ului 
economic celebra apariţie a chia 


P ajută vi ştii exact, fără vi te uiţi măcar la bestie, despre ce vizilatoi 
vorba. De la imp-iil cu timbru vocal ascuţit la momi,1 idile cacidci 


Nuri, lire, podele distruse îţi baga monstrului in spatele tău, această 


Rro.i/a în suflet; dezastrul este 


forma t lasit a 


evident şi percepţia imună nn*l Insă de tot soiul de tertipuri (zom 


ului, IVI care .111 ii rochi du auzit vor recunoaşte toate sunetele ft" 11 ' 1 
i luar din cpfcwrfete precedente. dar noul mileniu şl-a pus nwp 

)■ ( fi Unom t ia im film di* tttoâzA reuşit, pentru uni’ 
frică, cnmplet.UA veteranii seriei nu pot să „ u recunoască adevărata amprentă kl S* 

I 1 . I - . -- I ■ « m. U M ■* m Jf * M m k Ii m \ m m m -li _ _ ft . * __ 


I« *,»tt> ocoli. Atmosfera este lot bie iSirtM.i 


in faţă la deschi 


iru.irt,it,î, ici mai simplu 


a unei uşi,* 


n/ea/a o 


cisi drept, cam ştearsă in RtC W. Domn însă oblige! Monştrii o** 

tivite culturile, alternând atacurile surorlnzâlivire cu «# * " 

tonii ‘Sili H r .Iii* r.U__ _ . ^ ,u t\u. 


zgomot te face s.i tn tri. stom.u ut trapa şt s|> ărnm a peste line, cari 


i 


tli este slr 


i ţi tremură a adre- m* preling pe /it 


le/l sţ jiu 
de bti■ ni 


a, o nlmka toată te face vi 
rli mtiuH'-ui şi nft-ţf îndepăr¬ 
tatului (ergonomie, desigur!) 

■L 

unii cu o privire Ingm/itâ, 


avilalia.,,) care turn llnnea/â al 


naibii de bine. In Domn 3, nu ai perinzi, pasa|eli 


”»*2« ' •*«■ sa ,e aduc.; in pragul » 

monştri or eMe remarcabil, eu o menţiune spccifllA pe 

i n re «irpr /ele locului), cu amestecul său de carne lorturalâ 

'"T "ITT V{ ptTm,mi,nU ' F* «P o emană locurile 
inTln/t hiiviiokt in *__ 


iim să fit un simplu spei taior de rare 
inema, dar nici nu eşli complet elan 


nu ,m* întipărit nimic din te de/armal in faţa creaturilor 


Wl V.l/lil 


p ui.» .mim perliipiiril 


made in (armaiVn mind M 


r ir r„ |" , "" " M «»’uonMn, mi suni U' l ‘ ,r - 

rt.insiiHiîiw> "r"',” ' m r, " m,, îs.,- „nul lnftm.il i’- 
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u /mtă un pericol maxim, iar tu, ca marine, trebuie să iei acum in 
os un mancubus (putoarea lentă cu braţele îmbrăcate în lansatoare 

Menade), care merită un save înainte de a-i vedea faţa. 

_ >i - i 1 ni.li 


ipscsc 


II - -- - wr - w ! 

in numeroşi, dar mult mai periculoşi luaţi individual; aceasta alegere 

11 ... _J,. itnrmonl.'IV.Ill 


poate 


impresia 


killer), care dădea tot farmecul primelor episoade ale senei, 
line adaptate acestei prezenţe restrânse a monştrilor, armee 
rează, chiar şi după zece ani forţa celor din primele par^wmăn, 
iste unul rezonabil. Sigur că ai pumnii, dar mai ai şi dru| ., p - 
col!), shotgun-ul (care nu utilizează decât un singur cartuş, . 
te puternic), plasma gun foarte eficace şi, ma. *». P »™ta ta 

zare, R,x,uet-Launcher-ul atât de fidel strămoşilor şi, m (mc FC 

), care este devastatoare. IV plan k#4ic 


trebuie *> «e „i-^Wlâ plăcere a fost 

actulcu ditamai Hellknighls. Ce mi- ^ p(ţ ^ fuhl , . lh , 

iva, care este o dcînnâ 


m.ii încolo 


IM 


Cu excepţia unei escapade foarte 


, originale, designul de nivel 






















SUPERBĂ MUSCULATURĂ f Gata? Am văzut deja toate grupele de muşchi? 0 să-ţi comunic punctajul în Helll 
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Flashllght 


Echipament de bază Are însă un mare 


dezavantaj: nu se poate monta pe armă, 


astfel trebuie să alegi între a folosi lanterna 


sau a mânui puşcociul. Roti să loveşti cu ea, 


dar damageul produs de ea este aproape 


zero 


De asemenea, putem să*l încadrăm la 


categoria echipamentului de bază 


Combinat cu power up*ul berserker, o 


singură lovitură deja se dovedeşte a fi fatală 


w 

fără însă nu prea are nici un sens 


Este a treia armă din inventar. împotriva 


zombie-lor este deosebit de util, dar îşi 


pierde farmecul cănd pul mâna pe drujbă. La 


începutul jocului are o importanţă vitală, ma 


încolo fiind utilă doar împotriva păianjenilor 


şi cranitlor zburătoare 


Chaînsaw 


0 cunoştinţă veche care scoate un sunet 


infernal şi produce răni serioase. Drujba este 


utilă doar în lupta de aproape, în special 


împotriva zombielor petrecăreţi 


Shotgun 


Prima armă mal serioasă. Shotgun-ul folosit 


de la distanţa potrivită se poate dovedi cel 


mai bun prieten al tău, mai ales dacă ţinteşti 


la cap Din cauza împrăştieril mare a alicelor 


nu este prea utilă pentru depărtare. A se 


folosi mai ales pe coridoare 


0 armă deosebit de precisă şi de rapidă 


Folosirea ei este recomandată doar până nu 


găseşti ceva mal serios, deoarece un imp 


poate înghiţi aproape un încărcător întreg. 
Este arma ideală împotriva sufletelor 


pierdute în calea ta (Lost Souls) 
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Chaingun 


cauza puterii de foc imense este 


potrivită împotriva inamicilor mai corpolenţi 


Pe coridoare strâmte nu se recomandă 


folosirea ei deoarece, până ajunge la turaţia 


necesară, te poţi trezi cu ortul popit dat 


Grenades 


Nu este cea mai puternică armă din joc dar 


este tocmai bună pentru a scoate inamicii 


ascunşi în spatele lăzilor. Cu puţină exersare 


poţi să găseşti momentul potrivit pentru a o 


detona în aer Ai grijă însă dacă-l ţii prea 


mult în mână tu vet fi cel care va sări în aer 


Plasmagun 


Una dintre cele mai îndrăgite arme. Viteza de 


foc ridicată şl puterea de foc sporită o fac 


potrivită împotriva tuturor tipurilor de 


inamici. Şi să nu uităm, este deosebit de 


spectaculoasă 


*-m m 


Rocketlauncher 


Puterea de foc cutremurătoare şi viteza 


bunicică caracterizează această armă 


Singurul minus este încărcătorul mic de doar 


5 rachete Din cauza vitezei mari de încăr¬ 


care şt acest aspect e de neglijat Recoman¬ 


dat împotriva ţintelor mai îndepărtate 


Cea mai ciudată armă din joc. Cutiuţa 


plutitoare trimisă împotriva unui inamic 


reprezintă moarte instantanee şi încărcarea 


hlt points-urlor tale Ca muniţie foloseşte 


sufletele celor omorâţi la fiecare 5 inamici 


căsăpiţi poţi s-o iaşi liber 


BFG9000 


Un alt prieten vechi» Nu l*a scăzut puterea 


de foc, ba dimpotrivă: bila de energie pro 


duce o explozie uriaşă, care declanşează o 


undă de şoc considerabilă. Se poate încărca 


pentru a mări efectul, dar dacă ţii apăsat 


prea mult bumbul îţi explodează In braţe 


contnmhrif» 
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Decembrie 1933 


Cerinţe minima 


DOS, 386,8 MB RAM 


conturile şl cu o critica aprtnsâ, care l-a 
condamnat pentru violenţa excesiva şl uzul 
disproporţionat al slmbologiol creştine. 
Apropo, cum vă place sil terminaţi 



Id Software 


20 MB pe HDD, placă de sunet, mouso creaturile din Joc? Cu mâinile goale? No 
şl tastatură probtemo. Dacâ vă ţin curelele o puteţi 

face, dor o. ică ţineţi la propria piele, atunci 
trebuie să Intraţi în horă- Aveţi la dispoziţie 
un pistol, un shotgun, o mitralieră, un 
lansator, un plasma gun şl, finis coronat 

Inovator, pentru câ Tn afara «aptului câ-tl opus , cutremurătorul BFG 9000. Poftim? 

A, aţi terminat muniţia? Heh, dor drfuba la 


Doom 


dădea senzaţia că trăieşti po pielea 
povestea unul space marine, aducea 
îmbunătăţiri notabile faţă de Wolf 3D (FPS 
ul deschizător de drumuri al Id Software). ?n 


fi bună 


*•* 


sfârşit aveai posibilitatea să Joc 
cu scări, lifturi şl spaţii deschise 


niveluri 


Distracţia este la tot pasul în Doom, ba 
chiar mal mult- încet frica voastră cea 
mai profundă va începe să încolţească şl, 

în timp ce întunericul vă va orbi, Inima o să 
patru din Wolf 3D şl, cu siguranţă, mai vă bată mal puternic, liniştea vă va tulbura 
frumoase, Iar monştrii aveau un detaliu calmul $1 flecare sunet cât de mic, va f! un 
mal mare- ce mal, Joculeţul dădea naştere sunet prevestitor 


Armele erau mal multe decât cele 


lupta pentru 


unei noi epoci! 
Mândri 


succesul obţinut 


Woîtonstcln 3D, Id Software 


supravieţuire» Sute de creaturi Infernale 
vor ţâşni din neant şl vă vor aduce la 
Incapacitatea de a reacţiona. Doar atunci 


miliardară) ţinteşte la piscuri tot mal înalte când armele voastre vor perfora Inamicii, 
şl ti 1993 .toarnă" Doom. Pare pe cât de doar atunci când corpurile acestora 

hazardat pe atât de corect sâ compari azi cădea fără vlagă la picioarele voastre, doar 

Doom cu Wolfensteln 3D dacă este atunci va exploda în voi ferocitatea pe caro 


adevărat că Doom vine cu o hăinuţă mal 

bogată şl mal frumoasă decât strămoşul 

FPS-urilor, este tot pe-atât de adevărat câ 

acelaşi Doom nu er fl avut nici un sens să 
existe fără Wolf 3D 

Doom poate fl considerat In Drimul 


numai angoasa umană o poate genera. 

Ne place sau nu, acesta este Doom! 
Atmosfera şl Jucabllltotea l-au făcut fără 
egal în epoca pe caro a domlnat-o. Lon¬ 
gevitatea sa (trei episoade!) şl sound-ul I* 
au adus reputaţia do clasic. Doom poate fl 


’Wcces al Inovaţiilor, tocmai considerat sinteza FPS-ulul modem, cu 

P^ntnj că şl-a clădit triumful prin numerose acea serie de parametri care sunt atribuiţi 


variaţii şl ameliorări ale Iul W3D 

înainte de toate, grafica este mai 

«curata, adversarii sunt desenaţi în 3D, 
faţă do W3D 

PerTfru P 1 *™ dotă, în Doom se pot 

uflilra Întrerupătoarele, lifturile şl scările în 
Qf,Cf nivel, crescându-se astfel trl* 
««Monalltotea «instruita în flecare 
*tă- Povestea ne prezintă un marine care 

** Mjta cu allenll pe Marte şi te Implică 
MU 

** de o p®rie, a întrunit 
*Wnţuli ..l gnrnorllor din 

n ' V ' 1 ' ,rrw ' trobult să şl reglf/n 


acum fiecărui FPS şi care n-ar 
poate mulţi ani fără naşterea sa 



(âtnuafsuşlt li mi p^ratfuflăi Undylng *»i W făcut o cu vârf şl ndesatDoom 

i Jar asta doar In prim* lt fl-deva oro d« jOOl Ttwmll *• ,d Software m» realizat exact cep. 

mi propir id)« I un shonlof fntun* < <ii fl terifianţi clilur dacă asta a însamnat sd abuzeze « 

omniprezenţi beznă fl do fa/ofa gin "cucu BAUI* ■ impropriu spus horror (şl cam,., 

artificiale), dar cu ofact sigur pentru cal mal slabi de înger. Pentru câ, fa capitolul atmosferă şj 

foollng. Doom 3 a deja un titlu de referii, îmbinând acustica cu vizualul în cele mai diabolici 

scene Imaginabile. Mă trezeam uneori stând degeaba în drăcovenia ala da PIpBoy 2000*, 
hm» aă «Miiiiv in iinictA /dnmntnle ambientale şi ecourilo motalice ale unor urlete 


i în di 

răcovenlr 

ile şi 

ecouri Io 

tsfera 

;nVz»lut 


doar ca sâ pot asculte In linişte zgomote! 
îndepărtate, sugrumate de teroare, ca întregesc atmosfera absolut demenţială din Doom 3. 

Practic, odată co crapă Iadul şl începe sâ curgă cu draci, nici nu mal e nevoia sâ te mişti din 

loc, pentru a simţi încet cum ţl ridică pârul şl Impli f>e spinare,,. Fenomenal, f* 

recomandat cardiacilor care au rămas cu sechele şl valve aparte după Undylngî 


tocmai 





întâlnim mai rar. Ecranele de control şi intrerupâtoarde sunt tf*? o 
claritate uimitoare: te apropii de un monitor, îţi apare un cursor şi 

trebuie să alegi intre diferitele propoziţii. 

Enginc-ul grafic serveşte perfect jocul. Puritanii vor cârti că cnginotil 

trişează afişând mai puţine poligoane şi mai mult bum-mapping etc,dar 
adevăru-i că te câni doare-n pâişpc de asta: rezultatul este formidabil,cu 
atât mai mult cu cât jocul rulează iţi pe plăci video de tip GeForce 3, 


u c 


jocului pe 


X P 2500+ 


%(Kî Pro (256 Mlî RAM) si 512 MB RAM 


Doom 3 pe Ultra Hiuh, în 1024 


trebuie să vă spun 


că o actualizare a driverelor ATI este necesară pentru că jocul este orien¬ 
tat către nVidia. Cu câteva sacrificii, calculatoare mai puţin puternice pol 
urni convenabil bestia şi, pentru ca jocul să curgă, este recomandă! m 

dezactivaţi „shadows , care nu sunt neapărat in-disponsabile în întu¬ 
nericul care devorează jocul. 


joc u le 


Multiplaycr-ul nu este unul strălucit. Nu am jucat multe partide, dar 
Liletul este destul de corect, chiar dacă este limitat la patru jucători? 

/ *_§\ __. * r i 


sunt cam mari pentru acest număr de playeri. Toate hărţilr 


Ouake 


(Wolfe 


f 


, pcntru moment es ^ niai bine să-l vedem ca pe un joc 


destinat special smgleplayer-ului. 


Doom 


nu 


sa ne tac* 


rel 


Chiar dacă nu este capodopera absolută, jocul tuturor timpurilor, 






P 










Am pus mânu po «I 


Surlele ţl trâmbiţele au început să sune cu aplomb 

Copiii, speriaţi de luminile sumbre ale jocului, fug 
care-ncotro 



«pol 


şocul Iniţial şl dup« Wflnnn-urilo de rlgoaro, l-am privii m ti f° ° Ş ” #unetu,U ’ fl n P 
note unşpa, nlsto lumini ai nkte . p ^ n fl raco. Coro-I şpllul? 


lmi>lflniont fl,e 


atmosfera Jocului, deslgnul nivelelor este supor rin UM ° a ' f ° 0rt ° blM 
joc, M Inotaloaiă o monotonia supărătoare cnro du™ Dup * vrao ,,ol ' P " m 

vrut «fl ipun. Acolo nlvolo do Intorlor, do olltol toarte bJ P ®'! # * |Ungl ,n lod ' Wl,l,lrt 

un ‘ oc < 1 >ci ' , nn | . TotuU... oo,r« m# n „ optnm „ wa | mol 
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Doom 2 


Apariţia: 


August 1994 


Cerinţe minime 


înţelegem: Doom 2 era un sequel al lui 
Doom, un joc complet şi autonom publicat 
tot de id Software. 

Monştrii adăugaţi erau şi mai bine 
realizaţi decât cel originali, nivelurile aveau 
enigme mai bine elaborate, armele noi 
erau, ce-i drept cam puţine faţă de primul 
Doom, dar cu greu poţi uita legendarul 
shotgun, care va fi copiat în multe dintre 
clonele succesive. 

Lupta finală cu boss-ul care arunca 
Doom 2 {1994) nu a adus nici o încontinuu adversari era epică.- Ca să-l 

schimbare notabilă faţă de Doom. Sigur că elimini trebuia să sari din lift şl să-l atingi în 

a fost cel mai bun WAD (luat ca ansamblu mijloc şi toate acestea se întâmplau sub 

de episoade adăugate) jucabii după invazie loviturile adversarilor care apăreau ne- 

de niveluri create gratie editorului. Să ne încetat... 


DOS, 486, 8 MB RAM, placă de sunet 
mouse şi tastatură 


Producător: 


id Software 


Publisher: 


GT Interactive Software 


întoarcerea la origini, FPS-nl suprem pe care unii îl aşteptau, Doom 3 
rămâne un FPS excepţional căruia nu i-a fost frică de inovaţii. Cel mai 
mult surprinde ambientul sonor absolut unic al jocului, una dintre ideile 
cu adevărat geniale al id în Doom 3. Un singjfeplayer care te prinde cu 
atmosfera sa formidabilă, o durată de viaţă decentă, un engine 3D 
impresionant, o finisare de-a dreptul halucinantă... Doom 3 este una 
dintre marile reuşite ale acestui an, dar este şi unul dintre jocurile care 
pot relansa bătrânul PC în cursa cu consolele. Ar fi păcat să treceţi pe 
lângă el! 
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Meniul de azi: cacodemon şi cyberdemon! 


Ahh că e aproape acelaşi cu meniul de ieri? Nu mă deranjează! Că Doom 3 e „doar" un remake reuşit? 
Nu mă deranjează! Chiar îmi place să mă arunc din nou în zăpuşeala Iadului care a apropiat atât de 
mult PC-ul de inima mea. Deşi noui Doom seamănă destul de mult cu primele două (într-un fel şi 
normal) e în aceiaşi timp şi foarte diferit E mult mai matur şi parcă şi mai serios. Jocul de lumini şi 
umbre bagă frica în tine şi câteodată este de ajuns un sunet ca să dai cu săracul rozător de pereţi. Lipsa 
monştrilor câteodată poate fi mult mai nasoală decât prezenţa lor; astfel, nu prea ştii de unde să te 
aştepţi ta ei. împrumuturile din filme şi jocuri (pe tot parcursul lui Doom 3 se simte o vădită influenţă 
a lui Half-Ufe) îmbogăţesc ceea ce înseamnă Doom, chiar dacă pe ici pe colo au fost introduse doar 
de dragul de a fi. Dacă l-aş rejuca? Acum sigur nu! Poate peste câteva luni bune! 


PRODUCĂTOR 
id Software 

DISTRIBUITOR 
Best Computers 

PREŢ 

cca. 35 euro 

VÂRSTĂ 
De la 18 ani 

MULT1PLAYER 
Reţea 4 
Internet 4 
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c Atmosferă horror unică 

O Ritm susţinut 

O Halucinant grafic 

©Repetitiv, cu decoruri nu prea variate 


GRAFICĂ 




SUNET 




CONTROL 


ATMOSFERA 



DESIGN 



MULTIPLAYER 
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NECESAR 
CPU 2 GHz 
256 MB RAM 


JOCURI ASEMĂNĂ TOARE: 
DACA t TATA LORI 


RECOMANDAT 
CPU 3 GHz 
512 MB RAM 



ÎN SFÂRŞIT, DOM'LE! Băi, de când ţi-am comandat berea aia 
m-am stafidit de tot, ce mama dreq de servicii îs şi astea? 
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pre deosebire de mult blamatul Deus Ex: Invisible War, Doom drive-ul respectiv, pentru a mai 


3 raportează destul de corect necesarul hardware la performan- grăbi loading-ul 


_I 


la engine-ului grafic si, totodată, permite efectuarea câtorva 


ară de 


1 


■>at, ne 


tweak-uri într-adevăr palpabile, pentru îmbunătăţirea experienţei de cazul cu metoda asta ecă nu prea 


te poţi 


conecta la serve* re le de 


■* * m JL 

In mod normal, dacă ai o placă grafică cu memorie de 64 sau 128 MB, multiplayer si nici nu vei putea 


sunt letonia udate setările* Low sau Mc’dium Quality, din meniul beneficia de viitoarele update-uri 


principal. Dar, efectuând o simplă de/arhivare*, ai toate şansele să poţi oficiale. Dacă ai păstrat însă copia 


juca Doom 3 pe detalii 1 ligh Quality, la un framerate cel puţin la fel de de siguranţă a directorului "base 


mai bun! Şmecheria e simplă si garantată să dea roade pe o mulţime de o poţi repune oricând la loe pen 


sisteme care se zbat la limita jucabilităţii, cu condiţia să-ţi mai rămână tru a reveni la normal, fără să rein- 


vreo 3-4 GB liberi, după instalare. Tot ce trebuie să faci e să urmezi paşii stalezi 


si, nu te aş- 


de mai jos 


tepta să observi o creştere specia 


1. Ia o copie de siguranţă a întregului director "base", din directorul culoasă a framerate ului "static", ci 


* * 


i n ca re a î i 


in 


i) 


'in orie 


ginal "Doom3 base", redenumeş- în general o mai mare fluiditate 


te 


» Vi i i i 


cu extensia ".pk4“ in arhive ".zip" sau 


".rar" si destv 


J râl* 




-o zona in 


le direct acolo, in directorul "base" (după ce termini, poţi şterge arhivele 


alta, deschizi o uşă etc. 


jocul 


mamut) 


ceva mai 




2. Dacă iui te grăbeşti, ar li bine să dai pe urmă şi un Defragment la rile, texturile şi celelalte resurse, 


dacă simt gata despachetate pe 


STAU ÎN UNITATE , fac târâş pe coate... oof, oof, măi, măi, dacă-mi 


^ • K 


#■ 

In privinţa celor încărcate deja 


continuam studiile în Freud nu mai eram atât de ancorat în sinergia faptelor.. 


in 


memorie, poţi obţine, de 




asemenea, un mic s 


rfor- 


■ * 


;a, prin ue 


1 fii Ji 


ie.cle (din dir 


w w . 
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variabilei "image caclieMegs" la 


A 


un sfert din totalul de memorie 


RAM de care dispui. Adică, dacă ai 


1 CB, va deveni 256; pentru nl2 
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înainte de a tace schimbări 
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întrucât unele modificări ope¬ 


rate aici vor ti resetate la valoarea 
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implicită, in momentul lansării 


■I mai 


* # 


• e sa creezi in 


H 

? u n 


text 


numit "AutoExec.cfg", iii care să 


scrii 


ne, ca sa 


Iii sigur că vor fi executate. De 


acest fişier ar putea arăta 


cam aşa: 


seta image useCache 


t* i ti 
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?es 


seta image_ 


sc*ta i mage round I)own 


it t \i* 


t* i\ti 


•ta corn î 


n t u 


V r* 


** I 
> 1 


nave 


r"l" 


Majoritatea parametrilor pot fi 


setaţi şi în timpul jocului, din 


consola de comenzi apelabilă prin 


combinaţia de taste Ctrl + Alt + 


sa nu 


chinui să a pc*şi de fiecare datâ trei 


in 


cuman- 


r 

da "set corn allowconsole I", şi 


vei putea de acum să o 


■- * 


cu tasta 


IVntru o listă 


vastă* de comenzi generale, grafi¬ 


ce, audio, de control, setări muIti¬ 


pia ver, înregistrări de demo-uri, 


benchmarking şi câte altele, iţi 


recomand ghidul aprofundat dc* 


la adresa 


sta, iţi 


m £ * 


la 


fragging şi performanţă maximă! 


septembrie 2004 












































u vă ambalaţi aşa de repede. E doar o blah blah... Sunt jocuri de calitate, nu am ce zice, 
întrebare retorică. Problema mea nu e dar nici unul dintre ele nu încearcă măcar să 
doar una de suprafaţă, de genul "vreau revoluţioneze genul sau să mă facă să pic pe 

. . . JL- 1 

ceva nou", "când apare Starcraft 2" sau "de ce spate după ce l-am instalat Intr-adevăr, pe ici, pe 
dracu' a preluat Ubisoft licenţa Might and Ma* colo, fiecare dintre ele posedă calităţi de toată 
gic". Nu. Eu vreau mai mult. Vreau o revoluţie a lauda, însă, overall, nimic nou sub soare. Din 
genului şi nu doar una promisă pe hârtie. Vreau păcate, 
ca, într-o bună zi, să mă pun tacticos în faţa 


calculatorului, să instalez un joc de strategie şi să 

K iti 1 a A a 


spun un "waaaaaa!" hotărât. 
Vreau ceva care să mă dea 
pe spate. E chiar 


FRAGGENSTEIN 

paul@pcgames.ro 


curi- 


c a, 
d e 


prin 1999 
încoace, nu a 
mai apărut nimic 
de genul ăsta. Mai 
bine zis, de la Starcraft 
nu a mai existat nici un RTS care 
să mă facă să "gem" de plăcere. 

A 

ln ceea ce priveşte i iîS- 
urile... Sunt puţine de zis. 
Nefiind un gen prea gustat. 
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are 


evoluţie lentă, dar 


constantă. Majoritatea jocurilor 
apărute sub această egidă sunt 
reuşite, iar excepţiile, atunci 
când sunt, pot fi numărate pe 
degete. 

în acest caz, întrebarea mea 
una simplă. Când vom putea spune 
că DA, dom le, iată ceva cu adevărat 
original şi inovativ în domeniul 
Strategiei? Titluri bune sunt pe piaţă şi la 
ora actuală: Perimeter, Ground Control 2, 
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„Un pod prea îndepărtat" vă spune ceva? Gamerii bătrâni îşi aduc aminte de film, cu 
siguranţă! Scenele de luptă din „Bând of Brothers" vor spune mai mult celor mai tineri. OK, 
gameri mai bătrâni şi gameri mai juniori opriţi-vă di 


: ceea ce nu 


m W 


Jocul ucrainenilor de ia Best Way (+ IC editor şi Codemasters distribuitor) şra câştigat 
deja meritul de a fi primul joc al unui gen în formare, care îmbină stilul RTT moştenit de 
la seria de cult Commandos cu clasicele măceluri RTS, oferindu-ne prin originala interfaţă 

Direct Control un WWII pe care îi aşteptam de ceva vreme! 





























rofitând cum se cuvine de 
cea de a 60-a aniversare a 
debarcării din Norman¬ 
da, Soldiers: Heroes of World 
War II ne oferă a „ri'-a reconstitu¬ 
ire a celui de-al Doilea Război 
Mondial, centrat de această dată 
pe continentul european. De-a 
lungul a patru campanii, coman¬ 
dăm trupele de Ivani made in 
U.R.S.S., Friţi von Fatherland, 
yankei mesianici, strângători cu 
USA şi britişi pentru care ceaiul de 
la ora 5 e cald oriunde in lume. 
Atente! De la înaintarea unui 
blindat rus la paraşutarea ezitantă 
a unei escadrile americane în 
spatele liniilor germane, misiunile 
se focalizează pe o mână de 
soldaţi aflaţi în inferioritate nume¬ 
rică, dar foarte motivaţi să iasă 
basma curată din cele mai impo¬ 



sibile situaţii. 

Soldiers îţi propune un tu to¬ 
nal unde apar şi primele elemen¬ 
tele ale viitoarelor tale victorii. 
Spun primele elemente pentru că, 
fiind aruncat intr-un răzbel în 
toată regula, experienţa se dobân¬ 
deşte pe front, nu printre liniile de 
aprovizionare! Oricum, o vizită în 
tabăra de antrenament nu strică 


flexibilităţii gleznelor celor care nu 
au jucat înainte versiunea demo 
(shame... leneşilor!) sau celor pen¬ 
tru care acest gen de gameplay 
este o cămaşă prea strâmtă. 


De cum am început jocu 1, gân¬ 


dul mi-a zburdat la seria de cult 


Commandos. Cum nu pot evita o 
comparaţie, trebuie să spun că, 
contrar jocului de la Pyro, fiecare 
om din .iu/mica pe care o co¬ 
manzi în Soldiers posedă acţiuni 


identice şi numai echipamentul îi va permite să se diferenţieze de ceilalţi 
pe câmpul de luptă. Culegerea unei puşti cu lunetă va aduce un soldat 
în postura sniper-ului, iar explozibilele şi grenadele vor putea fi utilizate 
de toţi cei care pun mâna pe ele. Această polivalenţă reduce însă carisma 
soldaţilor... Văzuţi de departe, ca nişte anonimi, aceşti eroi ţin să rămână 
nişte necunoscuţi şi se vor fofila prin locurile cele mai imposibile pentru 
a arunca în aer zed de clădiri şi masacra - uneori - adversari superiori 
de zed de ori în număr şi armament... deh, or fi vrând ei să rămână eroii 
necunoscuţi, dar lipseşte o figură ca a Green Beretului! 

Enunţate în manieră sucdntă, obiectivele misiunilor sunt pe cât de 
scurte pe atât de greu de îndeplinit şi-ţi vor cere până la două ore de joc 
pentru a le vedea capătul. O durată care justifică numărul mic de 
scenarii (dnci, plus câteva misiuni bonus) şi care se explică prin 
dificultatea ridicată, dublată de un anumit „simţ al umorului" 
producătorilor. Mă refer la prima misiune a campaniei ruseşti, în care 
plonjează imediat jucătorii naivi. Pe o hartă plină de puncte roşii 
(infanterie şi tancuri), jocul îţi cere să distrugi apărarea fanilor de 
spirtoase, adică şase tunuri tip Navarone, după care trebuie să elimini 
toată suflarea rusească de pe hartă. Ai la dispoziţie doi viteji, un blindat 
şi un amărât de vehicul pe care este montată o mitralieră! Toate bune, 
blindatul funcţionează ca uns, dar blindajul său este foarte sensibil la 
atacurile obuzelor, la minele dispersate pe hartă şi, vai, la grenadele 


IN VIE ADUNAREA! De când cu 3D-ul ăsta strugurii parcă nu mai sunt aşa de acrii 
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akiararn. « 

Aşadar, intre sergentul care nu 
* 

f» încumetă sâ tragă intr-un ina- 
nic imobil şi blindatul care fin* 
iurte cu dărnicie obuze asupra 

nor pi ties in loc să se 
IIger-u 1 care-l învăluie 
pe flancuri, este greu să reuşeşti 
un atac fără să te ocupi personal 
de soldaţi. Aici intervine însă 
(sternuî Direct Control, amintit hi 
treacăt mai sus. 

Echipa de bravi programator 
de la Best Wa y a avut geniala idee 
de a face posibil controlul direc al 
uneia dintre unitaţile pe care le 
controlezi! Da, da, am spus direct 
Iniţiativă excelentă, care dă jocului 
un aspect de FPS mai mult decât 
plăcut Acest aspect inovator al lui 
Soldiers îţi permite să controlezi 
mira soldatului sau a tancului ales 
(din păcate, în caz de „grenadă în 
mijlocul plutonului 1 " soldăţelul nu 
se va mişca şi soarta sa este pece¬ 
tluită). Un număr lângă cursor in¬ 
dică distanţa cu o culoare cores¬ 
pondentă şansei de atingere (ver¬ 
de când este probabilă, galbenă 
când este incertă şi roşu pentru 
imposibil), în timp ce vizorul îţi 


11 j ti imjIU' tancuri, evident fără j 
fie n peraţi datorită faptului că nu 
au nici cea mai mică protecţie. 

A 

Miv Hin iiiifMtv.ible? Iţi mormăi in 
bar Im r .ii o provocare, ca mergi pe 
infiltrare, că-ţi trebuie răbdare, 
discreţie, rafinament... Câteva 
load-uri, o oră de joc şi îţi smulgi 
chiuveta de pe peretele din baie, 
intr-atât de evidente sunt greşelile 
de design şi intr-atât de mult dis¬ 
trug subtilitatea gameplay-ului, 
făcând partidele frustrante. Nu-ţi 
poţi da seama de raza vi/.uală a 
unei unităţi adverse şi nu poţi gân¬ 
di un itinerar pe care să-l urmezi 
atunci când ai un obiectiv în 
mijlocul unei tabere inamice. Mai 
rău, câmpul de vedere este variabil 
ş« se poate întâmpla ca i tn soldat să 
te vadă de la dnd metri (şi să 
dedanşeze alarma... muahahaha!), 
pe când camaradul său era lovit de 
miopie la o distanţă mai mică. Ai¬ 
ul, taică, AI-ul! 

a 

In focul acţiunii, soldaţii tăi se 
ascund pe după colţurile zidurilor, 
stau pe vine, în pidoare, culcaţi, se 
întorc, trag vreo două-trei salve, 
mai aruncă o grenadă... oameni in- 
-tr uiţi; sau totul e numai o apa¬ 
renţă 7 Irupeţii pe care-i laşi de 
capul lor vor avea tendinţa să se 
comporte într-un mod aproape 
inteligent Spun „aproape" pentru 
că, de multe ori Al-iă îi abando¬ 
nează fără preaviz, lăsându-i la 
cberenui unei infi zi de prostie 
de-a dreptul piramidală! Să vă dau 
un exemplu. Am plasat un om în 
spatele unui zid şi un altul în 
spatele unui trunchi de copac. Mă 
decid să folosesc direct un al 
treilea om, cu care mă plasez în 
spatele unei maşini. Ne aflăm în 
centrul oraşului şi câţiva nazişti 
patrulează de zor. Ies din acope¬ 
rire şi deschid focu de cum îi a m 
în rază. Camarazii mei mă sprijină 
trăgând destul de precis. Rină aici, 
toate bune! Ei, dar geniul din 
spatele copacului se decide să ia o 
iniţiativă proprie: părăseşte în 
mod ocult mie postul şi se repede 
în mijlocul străzii punându-se pe 
tras în tot ce seamănă a nazist. Mai 


inamic 


PEISAJ SĂTESC cu ABC şl coopertivă distruse dintr-un foc 


este nevoie 


niouse-dre; 
permite să 
bazooka di 


mitraliera şi 


Direct Control şi, ascunşi în spatele 
unei baricade, pot durui mai mulţi 
adversari descoperiţi, mai puţin 
însă in momentul în ca*e AI-ul îi 

controlează. Această eficadtate are 
şi reversul său: cu trei-patru 
soldaţi priviiegiezi deseori contro¬ 
lul unui personaj în detrimentul 
celorlalţi şi de multe ţi se întâmplă 
să termini o misiune cu o singură 

„murătură", profitând însă din 

plin de greşelile Al-ului advers şi- 
salvând jocul des. 

Ideea de a încredinţa toate 

comenzile bulonului stânga al 
mouse-ului (pe lângă câteva short- 
cut-uri de tastatură) simplifică lu- 


^mpanla asta să 


un gard'? îl calc In şenilei 
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crurile pe hârtie, dar în practică ostilităţile decurg mai complicat. Dacă 
vrei să selectezi o unitate, nu rar ţi se întâmplă să dai din greşeală 
ordinul unei alte trupe să se deplaseze... Repararea unui blindat este cel 
mai bun exemplu de idee bună aruncată la gunoi de o ergonomie 
mediocră: selectezi un servant al tancului şi poţi să-i ceri să coboare de 
pe acesta şi să aranjeze şenilele sau blindajul. Procedura este atât de 
complexă şi atât de bogată în erori, încât de multe ori trebuie să o reiei 
de vreo două ori până să-ţi poţi premia mecanicul cu Ordinul Muncii 
Socialiste şi să o iei din loc cu inima împăcată. Aceste probleme de 
ergonomie (care-ţi şi dau clipe de panică într-un gameplay orientat spre 
infiltrare), te fac să uiţi până şi calitatea vizuală excepţională a jocului. 
Dotat cu unităţi frumos modelate şi animate grijuliu, Soldiers te încântă 
cu decoruri superbe şi complet destructibile, care se scurg la explozia 
unei grenade. Ah, exploziile dublate un engine fizic pus bine în valoare, 
dau un aspect plăcut ansamblului şi simţi cel mai bine puterea obuzelor 
în momentul în care cauţi un fugar printr-o casă... Sonorul nu este chiar 
atât de înflăcărat, accentele ruseşti şi germane sunt reuşite, dar 
americanii mestecă nişte fraze total aiurea. în rest, repetitivitate, ce mai! 

Grafica jocului este 3D (da' full 3D!), cu decoruri şi unităţi bine 
modelate, animaţii fizice şi mecanici reuşite, la fel texturile. îţi face 
plăcere să tragi obuze în miezul clădirilor înţesate de soldaţi inamici ca 
pub-urile britanice la ora meciurilor echipei Albionului. Există un singur 
„hac" în aces tablou frumos: exact, configuraţiile slăbuţe sughit în 

cadenţă de marş, lag-ul fiind omniprezent. Beat! 

Multiplayer-ul a fost cam neglijat şi el (probabil datorită datei de 


apariţie care trebuia respectată), 
dar tot găsim câteva idei bune. 
Singurul mod disponibil este 
Cooperative , în care vom rejuca 
toate misiunile din singleplayer 
împreună cu trei amici. A fost 
anunţat şi un mod Battle, într-un 
viitor patch. 

tocul are un potenţial uriaş şi 
imperfecţiunile îşi pot găsi odihna 
veşnică tot într-un viitor patch. 

Foarte ambiţios şi original sub 
multe aspecte, Soldiers: Heroes of 
World War II putea fi revelaţia 
acestui an în materie de strategie, 
dar frustrarea te aduce repede pe 
culmi nedorite, stricându-ţi plăce¬ 
rea jocului. în duda unor idei 
foarte bune, gameplay-ul este des¬ 
tul de rigid, iar interfaţa şi erorile 
de Al strică din calitatea excep¬ 
ţională a modului Direct Control. 
Realizarea grafică este însă una de 
top, diiar dacă puţin cam gur¬ 
mandă. Jocul va face cu ochiul 



multor curioşi, care sunt dispuşi l i 
câteva sacrifidi şi care au o răbdare 
de invidiat Beat: la potenţialul pe 
care-1 are, putea deveni un joc de 
referinţă! 

FRAGELLAN 

cipri@pcgames. ro 
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Seria Warlords Battlecry mi s-a părut tot timpul a fi un outsider pe piaţa RTS-urilor, 
dominată clară de jocuri puternice, cum ar fi Starcraft al celor de la Blizzard sau seria 






Age of Empires de la Ensemble. Reuşind, totuşi, sa se strecoare cu meticulozitate 

printre aceste „bariere" de netrecut, Warlords şi-a creat o mică nişă undeva 


■ 


în universul ludic, atrăgând cu sine şi o mână bogată de fani. 



w 


V- 


arlords Battlecry II, în un nuc tweaking, 


ceea ce 


mod special, a devenit un 


grafica jocului 


obiect de cult printre cu- abordare cu totul originala 


noscători, datorită superbului cântă) 

gameplay de care a dat dovadă şi ţa nu s 
a campaniei, atât inova ti vă cât şi Adică 

dinamică. Pe lângă toate acestea Drept prim rezultat, acest lucru 


campanu lor, aşchia de fa 
e prea departe de trunchi 


seamănă 


fl« 


putem adăuga eroii originali, 


mulţumească 


precum şi cohorta imensă de rase fanii seriei, însă îi conferă parcă 
pusă la dispoziţia jucătorului. Cu atemporalitate dubioasă, datori 

un asemenea spate, băieţii (şi faptului că arată foarte clasic 


Şi 


poate fetele, ca să nu zică lumea că 
sunt misogin) de la Infinite Inter¬ 
active au jucat o carte sigură cu 


pentru un gen care 


grăbeşte cu 
îmbrăţişeze 


WB III, încercând să profite din mănoasă într-o haină cât mai 3D 
plin de toate elementele care le-au cu putinţă, 

adus în trecut faima. în afară de Ca şi în cele două prequel-uri, 
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prima ta grijă va fi aceea de a îţi 
crea un erou care să îţi conducă 
armatele pe parcursul campaniei. 
Eroul joacă un rol critic în arhitec¬ 
tura jocului şi a bătăliilor, câşti¬ 
gând experienţă şi adunând diver¬ 
sele smoculeţe de resurse împrăş¬ 
tiate pe hartă. Mai mult, prezenţa 
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sa pe câmpul de luptă dă un mic- 
mare sentiment de roleplay, dato¬ 
rită faptului că el (sau, după caz ea 
- a doua dovadă în acest articol că 
nu sunt misogin) câştigă experien¬ 
ţă, face level-up-uri şi câştigă o 
serie de skill-uri foarte puternice 
pe parcursul misiunilor. Ţinând 
cont de faptul că sunt 15 rase juca- 
bile şi mau mult de o duzină de 
clase de caractere disponibile, pu¬ 
tem crea practic ce erou dorim, de 
la un barbar cvasi-inteligent până 
la un spellcaster puternic. Probabil 
cel mai important aspect al jocului 
este faptul că eroul circulă cu tine 
prin toate misiunile, păstrându-şi 
toate abilităţile. 

Noua struchiră a campaniei 
este o modificare substanţială faţă 
de ceea ce ne-a oferit WB II, care 
avea forma unei hărţi de board 
games, unde trebuie să fe extinzi 
cucerind provincie după provin¬ 
cie. Acum totul arată ca o aventură 
în stil RPG, în care trebuie să 
călătorim în jurul lumii, din locaţie 
în locaţie, din floare în floare şi din 
ciupercuţă în ciupercuţâ cu scopul 
de a opri un demon puternic ce îşi 
face de cap prin zonă. in timpul 
călătoriilor noastre prin diversele 
zone, vom primi un număr însem¬ 
nat de quest-uri şt misiuni, unele 
generate random, iar altele foarte 
importante pentru storyline. De 
exemplu, putem face un pitstop 
într-o trecătoare muntoasă pentru 
a întâlni un dragon pantagruelic. 


misiunile viitoare dacă ii rezolvăm mai întâi 


nevoiţi să rezolvăm diverse quest-uri pentru locuitorii diverselor zone, 
în speranţa că aceştia ne vor da indicii importante în ceea ce priveşte 
locaţia demonului. Drept rezultat, va trebui să escortăm o regină a elfilor 
într-o călătorie importantă sau va trebui să oprim o hoardă de vandali în 
încercarea lor de a invada un regat. Cu cât ajutăm mai mulţi oameni şi 
ne găsim mai mulţi aliaţi, cu atât vom avea la dispoziţie mai multe rase 
cu care să ne începem misiunile. Iar acesta e un lucru bun, datorită 
avantajelor şi dezavantajelor fiecăreia în diverse situaţii date, plus că 
eroul va primi bonificaţii majore atunci când conduce o armată din 
propria sa rasă. 

După cum am mai spus, sunt 15 rase jucabile în WB HI. De aici, îşi 
trage jocul adevărata sa sevă - din impresionanta profunzime şi diversi¬ 
tate pe care o oferă. Fiecare rasă are evoluţie proprie, unităţi distincte, 
deci fiecare rasă e diferită de celelalte. The Empire, par exemple, folosesc 
mult fier pentru a-şi menţine o armată viabilă, în timp ce misticii Elfi se 
folosesc de magie şi astfel consumă cristale magice. Rasele sunt destul de 
bine balansate, producătorii muncind foarte mult la acest capitol. 

Partea de multiplayer ne oferă o provocare demnă de luat în calcul, 
datorită multitudinilor de opţiuni strategice pe care le putem face. Cu 
timpul, jucătorii vor ajunge să încerce tactici noi cu fiecare rasă, 
specializându-se şi făcând multiplayer-ul un adevărat deliciu. 
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Vara a venit, soarele ne fericeşte cu razele lui, iar concediile ne fac linguşitor 
cu ochiul. Ei bine, pentru aceia dintre noi care nu au apucat să-şi ia tălpăşiţa 

şi să plece de acasă, Artek ne mai oferă o ultimă şansa... 



spun o ultimă şan 


doilea ne va deschide drumul 


să, sa nu credeţi că vor către o strălucitoare carieră de că¬ 
pitan de vas, iar al treilea ne va 


arunca cu verzişon 


A 

in 


prt r nul 


pentru 


cazare, trebuie să ne ocupăm de nevoile muşt 
>tni cele mai acerbe dintre nev oi, există budele 


pur şi simplu, ne pune la încercare abilităţile şi râb- pentru celelalte (neînsemnate faţă de primele) 


la dîspc 


pun 


zieră, oferindu-ne 


vizităm 


darea. 

La 


construcţii, grupate pe categorii: Bars 


locuri 


jocuri arcade, centru de fitness, cazino 


cele mai exotice, o bărcuţă şi nişte bani. Şi desigur, o Exterior Entertainment (teren de baschet, piscină, jacuzzi 

utiă mai putem amplasa băncuţe sau şezlonguri 


pentru şapcă de-aia mişto de căpitan. 


Toate astea într-un lycoon Apoi, urmează decorarea bărcuţei bătrâneii senili şi bunicuţele cu coc în legătură cu 


care mi»a amintit 

vremurile bune. 


după propriul simţ artistic/arhi- pasagerilor, nu trebuie să ne 

^ O m m jm. a * m • _ m 


Aşadar, 


petrece 


Careef 


tectural. în pnnuil rând, avem ne¬ 
voie de camere pentru pasageri, vor 
Acestea sunt de trei feluri, pentr» s cart 
buzunarele fiecăruia şi pot fi bmi 




(ne)simţirea 


ex. distracţia 


■-d > • > nească). Cu cât îi ţinem mai fericiţi 


Challenge 1 . Primul ne va trimite upgrade-ate pentru un mai mare 


mijlocul acţiunii 


mi jlocu 1 



confort. Desigur că, odată cu mări- construcţiile 
rea confortului se va mări şi întreţii 



; 7 va creşte simţitor în brand. Şi cu 

cut cu atât se va nghe m lumea către al nostru 

enţionate mai sms, mai trebuie nişte căit 

r angajaţi au gnjâ de vas (curăţă prin cani€ 



www.pcdames.ro 
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croa 

zieri 

Arru 

'ridi 


itineranu. De fapt, tot ce trebuie făcut, în calitate de mare căpitan de vas, 

este apăsarea unui buton pentru a începe croaziera. Apoi cotrobăim prin din punct de vedere moral...). Că restul vacanţei in compania altor 
casă după o revistă până ajunge vasul în următoru* port. Şi-apoi iar tot e vorba de lumea de pe vapoţ, jocuri 
apasăm butonul... Fascinant, nu? Totuşi, binecuvântată fie providenţiala aceştia se mişcă non-stop, creând 
prezenţă a butonului de accelerare a i mpului (la 4X), că altfel aş ti forfota la care ne-arn ti aşreptat pe 
aruncat o bilă neagră către jocul ăsta, atât de mare încât s-ar fi scufundat un vas de croazieră. Decorurile şi 
în fundul Recycle Bin-ului. Odată ce basca noastră încăpătoare e doldora porturile pe unde ne vom perinda 


THE PSYCHO 

psycomixro@yahoo.com 


de bani, ne putem cumpăra alt vas, mai mare, cu mai multe etaje şi mai sunt cam „necondimen ta te", însă 
strălucitor. Şi cu vasul, se schimbă şi portul şi itinerarul. Vasul anterior îl ţinând cont că ochii ne vor fi 
vom lăsa pe mâna altui căpitan. Insă, aici e o chestie tare urâtă. Sigur, aţintiţi către vas, acest lucru poate 
acesta ne va aduce ceva bani, dar, după fiecare croazieră, se va tot strica. Ji trecut cu vederea. 

Şi cu cât arată mai urât, cu atât ciuguleşte din prestigiu. Iar să îl tot Interfaţa este bine structurată, 
reparăm nu rentează. Din păcate, producătorii nu ne-au pus la însă un lucru m-a nemulţumit şi 



ro/forum* 


dispoziţie opţiunea să-I lăsăm eşuat prin vreun port uitat de lume... 


voi avea grijă să depunctez jocul 


în timpul croazierelor noastre de vis, retina nu va avea de suferit din pentru asta: ca să dăm drumul la 

cauza graficii. Adică nu vă aşteptaţi la bomboanele şi acadele care sa vă croazieră, trebuie să trecem la ve- 

uite cu gura căscată, dar nid la ceva care să vă zgârie vederea. Este o derea hărţii şi abia apoi să-1 punem 

grafică drăguţă, un 3D fără de care nu prea mai are nimeni curajul să să navigheze. Ar fi fost mult mai 

scoată un joc în ziua de azi. Putem vedea orice detaliu al vaporului, iar relaxant pentru Mouse-ul şi dege- 

dând zoom la nivel maxim se poate observa chiar şi mâncarea din ţelele noastre ca butonul să fie pus 

farfuria călătorilor. Totuşi, sunt puţin cam neşlefuiţi omuleţii ăştia (şi nu undeva în ecranul în care este şi 

vasul. 
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Arte* Software 

DISTRIBUITOR 
Actîvislon Value 

PREŢ 

oca. 20 USD 
VÂRSTĂ 
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PRO & CONTRA 


ĂSTA-/ 'ĂL MAI AL DRACU’ restaurant din tot Jocul 



suNcr 


CONTROL 
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Sunetul... este şi el pe-acolo. 

Doar atât. Este cuminte şi nu ţine 
să sară-n evidenţă. Muzica e tipică ) grafică 
unui Tycoon: liniştită, molcomă, 
repetitivă. Aşa că recomandările 
mele se duc cu căldură către colec¬ 
ţia proprie de mp3-uri. 

* um toate lucrurile bune se 
termină odată şi-odată, aşa se- 
ntâmplă şi cu timpul acordat jocu- 
acesta. Nu ştiu, poate nişte 
stihii sporadice care să ne pună la 
încercare îndemânarea de căpitan, 
sau nişte provocări ceva mai 
solicitante, ar fi cocoţat cariera mea 
de căpitan pe culmi mai înalte. 

Aşa, am preferat să ies la pensie 

mai devreme şi să mă bucur de 


fi Concept drăguţ 
O Plictisitor pe alocuri 
O Câteva ale de rp taxare lăuntrica 
O Sunet fad 
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CPU SOO Mhz 

64 MB RAM 


JOCURI ASEMĂNĂ JOARE: 
ROLLERCOASTER TYCOON 
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RPG si-ar putea publica hrisoave 


conţină aşteptările lor înşelate 


pasiunile! 


proiecte dezvoltate de producători cu 


cam 


A * 

Mulţi dintre noi speram să iu- 

„ * *1 . " 


sată între nenumărate 



st in 


care nu ţi se cere să fii un 



suferit titlurile aşteptate cu sufletul la gură 


un tremur de sprânceană: lista poate să înceapă cu Baldu/s 


Warcraft 


preţ, cât mai degrabă un nish 


am intiţi criticile referitoare la cantitatea exagerat de mare 


un joc 


Punctarea primului Sp 



apoi continuă cu Diablo n (grafica învechită încă din faşă), ca să ajungă 


unească 


n-a fost chiar floare la ureche* p* 


‘ "T* re f, ntul Neverwinter Nights (mai e cineva prin preajmă care să interpreta rolul corn a nnTlT * 
r easc a superlativ despre campania oficială? . Nu trageţi concluzii totul la un otsh _> . .. ° Ul ' 


armate cu 


tru că totul a depins de verssfl 


tui 


pe care erai plasat. Dacă 


eşti 


llfotf 


Spellforce 


totul ia un grad de detaliu 


RTS-uVRPG-ul dezvoltat de Phenomic 


rivaUzeze cu cele mai blazonat 


RPG 


simţi mai „acasă" în RPG 





, —“«"jucincare 

caractenstica rolurilor este disper- 


onat de R1S atund Sp* 
este alegerea ideală cu cele 

rase jucabile, multe u mtap* 
lupte epice. Dacă RPG-ul && ^ 

gostea ta cea adevărată* a â 
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CU M/c, CU MARE la kilărit de skeletoanel 



DUDE. lasă-mă sâ trec prin portal câ de nu... iar trebuie sâ dau foad 1 


prea ai ce căuta în Spellforce: elementele tipice „rolurilor'" sunt chiar tezi/primeşti de-a lungul jocului şi sâ nu devină un factor de frus- 
tounctele slabe ale jocului, povestea e cam trasă de păr, libertatea rămâne să le trimiţi în lupte de dimensiuni tarare, în confruntarea cu tonele de 


o himeră, posibilităţile de a-ţi personaliza avatarul sunt sacrificate 
favoarea numărului mare de trupe... 


în epopeice, importante pentru evo- monştri, va trebui să-ţi vrăjeşti 
luţia avatar ului tău (care primeşte cumva ifnanţele (încă nu ştiu care- 


Evident, cei mai puritani dintre no au rămas în aşteptarea unui şi de data aceasta punctele de i speli-ul!) şi sâ-ţi fad rost de o 

add-on, cu promisiunile sale cu tot. Şi iată că Spellforce: The Breath of experienţă şi de pe spinarea configuraţie puternică. Un proce- 

TiVinter scoate din adâncurile pământului un prinţ al tenebrelor, stăpân trupelor trimise în luptă, sărma- sor de peste 1,7 GHz, vreo 512 MB 
al imperiului focului, care vrea să readucă la putere zeii întunericului, nele). Gestiunea echipamentului şi RAM şi o placă video de 128 MB 
Renegaţii. Dar acest fapt este posibil numai prin sângele pur al unui a vrăjilor devine monedă de sunt mai mult decât binevenite 

prim născut Elf. Şi cum componenta RI’G nu a părăsit încă jocul, <otul se sc himb, iar discuţiile cu diferitele pentru a te bucura de aventură 

complică pentru că nu există decât un singur descendent cu numele NPC-uri conduc scenariul, liniştit, real time şi nu în ralenti! Be lângă 
Cenwen, în persoana reginei elfe care trăieşte intr-un tărâm îngheţat, în pe potecuţa sa lineară, făcându-ne acest aspect, partea de strategie 
apropierea dragonului Aryn. Odată răpită regina, dragonul se trezeşte, să traversăm câmpn înzăpezite, intră şi ea în horă, cu întregul său 
iar cântările elfilor nu mai au efectul scontat de Diazepam asupra bestiei, păduri ostile şi oraşe fermecate, alai de clădiri, în care să produci 
Dragonul, care la rândul său a fost capturat de elfii din lumea gheţurilor. Grafic, jocul rămâne la fel de fru- zeci de trupe de diferite feluri, pe 
porneşte un întreg val de „evil", pe care surfează dizgraţios armata mos, cu efecte de vrăji superbe care să le conduci în lupte în care 

întunericului. Pacea, liniştea şi ordinea publică sunt ameninţate. Cine să (am rămas sideral la invocarea de regulă eşti depăşit numeric Cei 

rezolve problema decât tu, jucător emerit, care vei intra în rolul unui unor divinităţi gigantice). Apar 20 care aţi gustat Spellforce: The 
războinic runic, fără teamă şi fără prihană, evident, singurul capabil să de vrăji noi şi 150 de item-uri ine- Order of Dawn ştiţi ce înseamnă 


j un rost lucrurilor 

The Breath of Winter este un add-on făurit după chipul 
Spellforce, care ne propune acelaşi univers fantas) 
igoni, ord, dwarves, elfi, troUi, în care simţul tactic îţi es 
prrarp Va irphui aşadar să—ti gestionezi unităţile pe c 


d re. Nici adversarii nu au fost asta! Dacă mai punem şi rush-ul 
concediaţi, pentru că avem de în- de care trebuie să te molipseşti la 


cu fruntat screamers 


wolfings, construcţia trupelor, atuna avem 
skergs, treewraithes, crawlers sau un tablou destul de complet al 
grarg slavers. Dar pentru ca jocul configuraţiei necesare rulării opti- 
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HAI BAtEfl, luaţi-o din loc că ratăm pentatlonu'l 


cuuncaMct < << >o Punct.'Irebuie bit» rtrattgje «» 4 


fă cauţi levt l upurile cu lumâna 


(loială i'n pâr 


rea, dar .te bine iâ nu te grăbeşti promiţătoare şi 
prea tare: mai bine poartă lupte h/ată cu adevăi 
m.n „subţiri", c<ire *ă-ţi antreneze le veniţini ale I 

eroul, decât ni au iţi bâtiUl epice a 


de roluri" 
\e destui d? 
ca nu a fost rea- 
(poate în prime- 
Warcra ft IU, dar 

apoi în favoarea 


care se pot 


ni 




iţi 


armuri < 

ît* poţi 


sumedenia de monştri pute 
care te atacă fără sâ stea prea 
la taclale. 

Aşadar, gameplay 


lo,,d un unei structuri mai „imediate"). \ 

f undare Cred că Spellforce este ud 
fcm-urt exemplu excelent de compromis 
ajutorul între originalitate şi „vandabilita- 
printre te", cu un rezultat care împinge 

jocul ceva nai Jos decât titlul de la 
Hlbezard, care-şi menţine calitatea, 
chiar şj în versiunea pentru piaţă. 
Cei de ia Fhenomrc sunt convinşi, 




neschimbat, gradul de dificultate pare-se, că publicul preferă frene- 


este chiar mai ridicat decât în 


marilor confruntări şi că ele* 


me a jocului... 


ceva mai dificil decât însuşi Speli- Spellforce: The Order of Dawn (la mentele de RPG trebuie să se liflw 

Produci, aperi, ataci: acestea force-ul, aşa că înarmează-te cu vremea lui nici acesta nu a fost teze la o atribuire rapida a abilitâ- 

sunt constantele lui Spellforce: răbdare, cafele şi o maseuză cât bine optimizat sub acest aspect), ţilor, care sa nu deranjeze acţiuni* 


The Breath of Winter. 


mai zâmbăreaţă şi mai dispusă să iar Free Play, cu cele 25 de har ţi noi lor conducătorului 
Dar până acum nu am spus te îmbărbăteze cu slogane de îţi vor asigura câteva zed de ore de teptarea continuă! 



■ # 


A4- 


doză de noutăţi deloc negii 


nimic despre cele trei noutăţi mari genul "da, stăpâne!"! In afara nou- joc b 

pe care le aduce acest add-on. Pe taţilor evocate mai sus, campania 0 

lângă un mod Coop, accesibil în aduce şi şapte personaje noi, care jabile cum sunt campania single- 

LAN (dar numai via Free Play!), dispun de atribute diferite... aşa, player inedită şi un conţinut mai 
un muldplayer online şi Free Play ca să fie pe placul tuturor jucători- de clasă, în special graţie modului 

(In care îţi poţi îmbunătăţi abili- lot Nu este însă deloc pe placul cooperativ, care alternează RTS-ul 

tăţile avatarului în lupta împotriva nostru faptul că nu se poate im- cu hărţi orientate mai mult spre 

calculatorului pe ha r ţi prevăzute porta caracterul „crescut" cu atâta RPG. 


special), ai dreptul la o mândreţe trudă în Spellforce. S-au dus pe 
de campanie singleplayer nou- apa sâmbetei toate nopţile albe, 
nouţă şi enormă, care-ţi va cere toată speranţa de a începe un joc 
cca. 40 de ore de joc (ăsta da, add- nou cu un avatar bine clădit, de 
on!) până să-i vezi finalul. The level 30... colea. 

Breath of Winter este, pe alocun, în TBoW, e>ti obligat să mcepi 


Dacă detractorii acestui con- 
>t hibrid de RTS şi RPG nu-şi 
: găsi fericirea jucând add-on- 
fanii jocului original vor fi din 
li fermecaţi de lumea fantasy a 
Spellforce. în fond, fuziunea 
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in trio-ul Dootn 3, Half Life 2 şi nume, nu spui cine, dar e om consacrat) care 
S.T.A.L.K.E.R., primul şi-a făcut pomenea ceva de generaţia Far Cry. Buah! Să 
triumfala apariţie şi prin calculatoarele fim serioşi, prieteni! Far Cry nu este nici pe 
noastre româneşti şi obositeAm avut plăcerea să departe un joc de asemenea calibru încât să 
îl joc şi să văd cum rulează pe diverse sisteme, pornească o "modă". Sunt curios câţi dintre noi 
fiind la un moment dat deranjat de Afi Fix-ul s-au zbătut mai mult de 10 minute într-un 
necesar rulării acestuia în condiţii optime şi pe multiplayer la Far Cry sau câţi dintre noi au 
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plăci video din gama non-nVidia. 


reluat a doua oară jocul cu aceeaşi plăcere. Nu, 


Ei bine, ce pot sa spun? Poate m-am aşteptat cu siguranţă nu mulţi. De la a fi un joc bun şi 
eu la prea multe din partea acestui joc (şi, de ce până la a crea o "genera ţie" de gameri este mult, 
nu, şi a celorlalte două, pe care le aştept cu poate chiar prea mult pentru un joc ca Far Cry 
înfrigurare i- poate credeam că o să fie o nouă Asta este. 
referinţă în ceea ce priveşte genul F PS... 

Este un joc bun, cu siguranţă. Dar să nu 


dăm 


dorit niciodată 


deschizător de drumuri, d, în cel mai bun caz, o 
copie dichisită cu grafică senzaţională a jocului 
de succes Doom. Tbate bune şi frumoase. în 
navigările mele pe internet. 


review autohton (nu dau 
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După ce mi-au trecut prin mâna o puzderie copleşitoare d 
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iattlefie 1942, titlul de succes al celor de la (bleah) EA. 

Mai mult, la suprafaţă, jocul arată ca o clonă modernă. 

r~"| eci. Nenea playeru' este un militar serios care participă competiţiei. Păr exemple, ciclul o- 
Q activ, alături de brava sa echipă, la îndeplinirea noapte. Spre deosebire de 

-anumitor obiective strategice. Ştiţi voi, din alea tipice, titluri care au luat cu asalt piaţa, as 

evident... americane, i’oţi adopta clasicul mers pe jos, o ne vom mai desfăşi ra perii** 
activitate sănătoasă şi recomandată celor ce petrec prea mult sângeroase printr-o zonă aflată ia 

timp în spatele halbe lor veşnic pline cu bere sau poţi apela perpetuă lumină sau perpetui 1 




cu încredere la un număr impresionant de vehicule 


perpetuă lumină s.m perpeli 11 ' 

întuneric. Tinzând mult sp » l " 


» m~- * R ra V* firmei de transport „fee bani din războaie SRL", realism de calibru, JO oferă sdtW - 

£ ' rană acum ' nimic nou Pe frontul de la Polul Nord. însă ba rea zi-noapte în timp real. Evl- 

„ „ . £?}** nu 68,0 ° firmS care 8,1 tr ‘' n,eilscfl ' nesăţioasă, dent. pentru cei cărora le pasă. 

pn a des cu băţul de santal in baltă: jocul vine cu o serie de inovaţii mal Acţiunea jocului se desfă^' 

lltxât '"teresante, care diferenţiază total Joint Operations de restul în Indonezia naţiunea - ari#** 
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tlivul ăs|a 


poate Stingrr, nu dealta. dar fienonn îtul /boa 


la tor la mici djv 


jwj cu ol tone de muniţie, avo mii de rifltMili vada-vada? ha/a e ui ala de i'lnt»ptcr care trage m mine (ante dea 


solului* cu susuru 


ph\Uu\itorii au luat in calcul cantitatea de ..pnktuse’* pe care o porţi ui cil patos exemplar e destul melodii ni 


tu 


line. astfel personajele mai uşoare mişcându*sc mai bine $1 mai repede de...arghhhhh! , î 


zgomotul mortal provocat 


in 


decât cele încărcate cu două puşti, trei pistoale şi cinci maşini in buzunar. 


Odată ce începi >â joci. ramai depărtare, de vreun lansator d, 


Iste, intr-adevăr, o modificare interesantă a clasicelor gamcpLn-uri, fascinai de dlmtUiduiiea Im joint rachete 


deoarece vor fi momente in care e mai 


"ă poţi fugi ca descreieratul Operations. jocul este de-a drrp 


irafica m* ului i de deosebit d. 


dtvâi orice altceva - un sprint către un elicopter, de exemplu - dar şi tul IMI XSîî! Av em la depoziţie aspectuoasă, iar asta nu pentru câ 


monunk in care ţi~ai sacrifica mana cu care ţii nuuisc-ul pentru un aproximativ 
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hărţi, unele fcffCIlf fenderi/ca/â niveluri imerw 


dintre ele echiv alând cu suprafeţe 


ne 


jungle, sate, recolte 
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*lTn 
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astronomice de 50 de kilometri munţi 


■aiuri. 
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pătraţi. Chiar şj pentru cei 150 de err,„ si * 


ci pe 
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jucători pe care-îi suportă/ este să scoată în ev idenţă toate acele 
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posibil să ne simţim singurei mici detalii care, luate împreună. 
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câteodată... Dar, mulţumită sisk 




alcătuiesc un tot unitar. Astfel, 


mului după care sunt stablite 


ier 
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acţiunea jocului se va bii din junglele tropicale/ căldura 
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concentra de fiecare dată în jurul emanată de motorul elicopterului. 
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anumitor puncte strategice. Astfel, sau spectacolul «airbome - ', urmă* 


ftfl 
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nu vom avea parte de partide hao- rit difitr-un Black Havvk 
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Hce, in care actorii* umblă baiu 


undeva, deasupra focului hătâfr 



cinaţi dintr*o parti nu altă a hărţii, îl or. IV de altă parte, sunet iljrv 


ci vom avea parte de o experienţă anumite 


/(rnninbil i*. 
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anumite arme suna pu 

Un cam încet, aproape 
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deloc, iar claxoni 1 




Joint Opera- 
tions se mişca destul 
de bine pe servere,. 
*nsi exista anumite 
momente când suferă 
de un lag frustrant'. * 
In timpul acestor 

momente, vehi- 
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JOINT OPERATIONS 


PRODUCĂTOR 
Nova logic 

DISTRIBUrrOR 

Nova logic 

PREf 

cea 39 euro 


IIIMT 



a 


devine puţin « . - , . . , , 

<am inălbitor pentru pletele noastre. V?/ â - „vT. 

Dar tiruind cont de fnptul «* acwt l*B «&»«** **K™" » mlcl t ■ 1c "* a P 9 **- h <’ MrA ' P* 

. „ . 4 . .. h irtti ore" de 150, problema nu pare a ui Băttfcficld, Probabil vrea să-l 

de £0>flD jucători, cât ţi in cele „naratori oci.^k , r 

i * . . _c:.. ,.i ,m inii>.iin viilor si etern Hi’lrnncyi». | | bine, OITI trăi ţi OH1 


oe 60-Hti de jucători, cât ţi in cele *narue«»* ^ r / 

tt ... 9 . . lS- tix'ifi ei intr-un viitor ţi etern detroneze. 

I* alai d c grabnică ţî aţteptăm cu interes ux ui ei 

—. . _ * VCflC0Mt 

Palth. * , . ... . __ . 


Cel'inal frustrant bug re care l-am 
H*rvef|j| principal ai lui Noval.oglc, 

driumstanţe mndom- Producătorii a 
lutru e■ ** i w/t 1 miri le probleme 


inlălnit, insă, ţine de 


FRAGEMSTEIN 


'«cru fi că vor repara micile prouii:..^- - - . , * . rwniiniK 

•^le un t'xcelent, cu man ţansc oi . . . t 



nn loc excelent, cu mem — . . . si 

f fe pnvintă nu alcătuiesc nici de iei vrn. r 


rvf% 


hllp://www,pcg«fti*i.ro/ffiftini» 


MULT1PIAYER 

Reţea - 64 + 

Internet- 64+ 


PfîO & CONTRA 


UnNwi Imens. fo#rt* bine redat 
Atractiv, obiective bine gândite 
Bug-uri 

Diverse sunete oboslln 
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NECESAR 
CPU 1,2 GHz 
250 m RAM 


lOCt'fl/ASfMANAn 

BATJUnaO 1042 

soi mm 


RECOMANOAT 

CPU 2,4 GHz 
512 MB RAM 
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îngeri durdulii, exact cum ne-am aştepta sa- 

i drăcuşori puşi pe şotii 

se confruntă într-un joc nu tocmai obişnuit, 

care nu prea se încadrează în vreun 

anume gen obişnuit 


e rost au aceste lupte care 


tabere se vor dovedi foarte 



ar putea decide şi soarta diferite. Aşa cum 


omenirii? 


singur: RPG obişnuit, îţi configurezi per 


distrarea ta, a jucătorului. Angels sonajul stabili.idu-i dnd 


vs Devils, unul dintre cele mai 


principale 


ambiţioase proiecte ale celor de la RPG-urile serioase, aici ao 


Enigma Software încearcă să 


efect 


atingă scopul dorit prin nişte enţei în luptă, ele referindu-se 

rviiof Ano m t t a i J ■ 


metode nu tocmai ortodoxe: el 
combină diiente elemente de joc, 
formând un amalgam care începe 
ca un RPG, continuă ca o strategie 
şi, pe urmă, se scufundă în 
plăcerile înălţătoare de adrenalină 
a jocurilor de acţiune. 


fizice vizibile cum 
ar fi culoarea părului, stilul coafu¬ 
rii, culoarea pielii şi a ochilor, pre¬ 
zenţa şi modelul sau din contră 
absenţa tatuajelor Personalitatea 

conferită alter ego-ului tău poate 
fi întărită prin adăugarea de 


--m UUUUgUi, V 

Ca jucător, începi prin a alege ochelari de soare, de mânu: 
tabăra de partea căreia vrei să cizme, numărul accesoriilor 

1 _ __ . U „ J_S * i _ 


Chiar 


diferenţele apar doar din punct de 
vedere al orientării morale, cele 


destul de ridicat. Cei cărora 

pândii sore casele 


acum 


locuiau 


www.pcgames.ro 


septembrie 200* 








































LUPTA CU MOR/LE OE VÂNT! Doar Sancho mai lipseşte 


plimbare spre grădina zoologică 


băieţaşi) 


obţii, izbânda în modul Si’flrc/i rabil care să nu dureze prea mult 


Doar că aid toate pregătirile 


trebuie să colecţionezi cât mai Dar nimic mai mult 


decide cine are coamele mai ascuţite sau i ipile 


will 


FRAG ZAPPA 


trăsături preluate din RPG-uri ca la carte, ele se pot modifica 


wisps, care se mişcă cu 


iaant@pcqames ro 


puncte de experienţă. Acestea sunt: strenght 


nemaivăzută, 77re Curse 


agility şi speed. în afară de acestea, există 


cu jocul preferatul al copilăriei 



rum 


modifică în timp real ca life, mana sau experience. Şi, conform când, cel desemnat, (în cazul 


ÎWW4 htip //www. 


s ro/forums 


povestirii, pentru ce sunt necesare aceste pregătiri crâncene? i^entru 


nostru marcat cu un craniu 


obţine controlul absolut asupra oamenilor (Paul, înjeraşule, şterge 


trebuie 


zâmbetul diabolic de pe fată şi nu-ţi mai freca 


atingând unul dintre 


joc ales. Un singur 


oponenţi. Echipa care a 


fost 


necesitatea învingerii inamicului. Producătorii 


pentrv 



ioduri de singleplayer şi două moduri de multiplayer. în timp câştigă. Modurile mulţi- 

.. . i a. m . * ' i 1 A ■ li 1 5 ifi ii i 01 Cf 


nnihilatioH regulile sunt simple trebuie să distrugi 


Super 


scorul echipe 


ascund 


cu 


match 


trebuie furat simbolul amplasat pe piedestalul din mijlocul taberei multiplayer a modului Greed. 



distribuitor 

Digital Talnment Pool 


PREŢ 

cea. 30 euro 


VÂRSTA 

de la 12 ani 


adverse Obstacle race este de fapt o cursă 


Chiar dacă acestea sunt variate, ele 


care reuşeşte să treacă cel mai repede de fînish 


pot oferi o distracţie de lungă 


M ULTIPLAYER 
Reţea - 8 
Internet - 8 


chiar aşa de uşoară treaba, pe parcurs trebuie activate 


lucru nu este schim 


PRO & CONTRA 


check 


lăcomia 


bat nici de posibilitatea folosirii de 


umană, pentru a putea câştiga fiind necesară acumularea unui 


parte 


O Transpunerea pctsonjjelof din film 
5 Sincronizare de elitre actori 
Contrai dat peste cap 
Grafică luata parca din juriste 




număr de credite prestabilite încă înainte de expirarea timpului 


dispoziţie câte 10 puteri, care nu 


GMFKA 



-— 


cu 56% 


însă 


SUNET 



DISCO MANIA I 



4 


% 


decât prin denumire. 


jocului 


strălucită, dar măcar rulează cursiv 


dinainte 



r~i 60 % 
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t i 67 % 


64% 


ori 


sunete 






C J 72 % 


treaba 



romana 






In concluzie, pulem spune că 











am avut de-a face cu un joc care 


încă de la 


lansare poate să 


ca h' goria 


necesar 

CPU 500 MHz 
128 MB RAM 


RECOMANDAT 

CfHJ 1 GHz 
256 MB RAM 


„cls VS Devils este ideal pentru cei 

" w. J/i înnirik? 


„re s-au săturat de jocurile maia. 


personalitate şi vor ceva uşor d.fţe- 
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e pare că deja a devenit o 
modă ca odată cu premi¬ 
era filmului să aibă loc ţi 
lansarea jocului. Şi în cazul lui 



Activision 


deţin licenţa pentru Spider 
au decis »â-şi lanseze joc 
acelaşi nume atât pe console 


f irul epic al joculu 
‘‘I de-al doilea film i 



"rii 


popularei 


w v r vm ■ ■ I _ ■ 

V ^ti*a«eb«/. i/ r H n n 


cel de-al doilea film, aceasta a fost 
mult simplificată. Se pare că pro¬ 
ducătorii au fost (pre)ocupaţi de 
alt ceva, dat fiind faptul că jocul 
dispune de o totală lipsă de inspi¬ 
raţie, După cum ştiţi deja din 
clasicele poveşti autohtone, dacă 
ar fi să rezumăm, totul s-ar reduce 
la lupta dintre Bine şi Rău, adică 
dintre Spidcr-Man şi maleficul Dr. 

Octopus. 9implu ca bună ziua, 

nu? De-a lungul întregii aventuri 
te întâlneşti pe ringul, nu de dan», 


ci de căsăpeală cu alte personaje pe cât de hidoase, pe atât de proaste. 
Dintre acestea aş aminti doar câteva precumî Mysterlo, Rhlno şi Puma. 
Rolul acestora nu este acela de a-ţi perfecţiona tehnica de luptă, d 0 
simplă încercare a producătorilor de diversificare a schemelor de luptâ» 
a decorurilor şi nu în ultimul rând de piedică în terminarea jocul în timp 
record. De altfel, veţi vedea că lupta cu aceştia vi se va părea la un 

moment dat inutilă sau Îs just my imngination? 

Dacă vă aventuraţi să jucaţi jocul, ceea ce nu vă recomand, trebuie w 
ştiţi că acesta este structurat pe misiuni cu un obiectiv bine stabilit# pf 
care II aflaţi Ia momentul potrivit, Cea mai mare parte a acestora care, de 
altfel, nu sunt foarte numeroase au ca scop salvarea unei bănci de la J™ 
împiedicarea evadării unor prizonieri dlntr-o închisoare şi eliminau * 1 
unor bandiţi. 


www.pcqamM.rn 
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TARZAN E MIC COPIL pe lângă mine! Poate totuşi ar trebui să fac rost şi de o maimuţă! 



După cum sunteţi deja obişnuiţi, vorbesc acum celor care au jucat şi 
ider-Man 1/ pentru a îndeplini unele dintre obiective sau mai simplu 


practică; lupta devenind plicti- păianjen,, iar cu cel drept poţi 


din 




poţi mişca pe eroul 


pentru a explora oraşul, vă puteţi balansa de pe un imobil pe altul cu descoperim slăbiciunile adversa 


Space Bar te poţi 


ijutorul pânzei de păianjen. Problema care apare ar fi că pentru 


rului şi utilizând aceleaşi combo- apleca. Totul e 



jocuL 


lucru, adică pentru balansare, trebuie să atingeţi o anumită ţintă, fiind 


oponenţii noştri reacţio- 


irămâne decât 


vizibilă 


înverzi rii ei şi evident apărându-vă deja 


neaza 


credeţi pe cuvânt 


binecunoscutul SWING. Cred că cel mai interesant ar fi fost daca nu ni 


un anumit timp 


grădea sentimentul de libertate şi dacă exista posibilitatea 


putem realiza 


fragutza 


balansa de oriunde doreai până în ce punct sau loc îţi poftea sufleţeluL special care are drept urmare 


skill ar fi acela de a sări de pe o clădire pe alta. încă odată 


învingerea celui cu care ne 


RR names 


Forum 


realizatorii si au găsit o modalitate de a face acest lucru înfruntăm. Astfel, nu este nimic 



pcg 


eplăcut prin simplu fapt că au introdus pereţi invizibili etc. De exemplu care să te lase cu gura căscată 


ă un imobil este destul de înalt şi doreşti să sari în vârful său, la un 


grafica, jocul 


realiza telul chiar din 


poate înscn» 


SP 



2 


pereţilor invizibili. Ceea ce duce la frustrare, mai ales când eşti vanat din 


mai ios. Cu o pers pectiva 


PRODUCĂTOR 



părţile de inamid. O altă capadtate pe care o posedă Spider-Man third person, s-ar spune că produ 
r ^ ~ sitarii an nrpluat engine-ul grafic 


este lansarea pânzei de păianjen pentru a te aga ţa 


DfSTWBU/TOR 

Best Computere 




cum ar fi ziduri, sol, tavan... Acest lucru este bine venit, în special 


unui joc care a fost lansat acum 


când eşti urmărit de mai mulţi duşmani, fratele meu! Un punct destul 


prin deducţie 


PREŢ 

cca. 3' 


UI 


sunt boss-ii de la fiecare nivel. Înainte 


dăm seama că este cam expirat 


VÂRSTA 
de la 3 ani 


înfrunta, jocul este pauzat şi automat apare pe monitor o altă pagina 


având în vedere 


prezintă un desen pe care orice copil cu caş a gura 


tehnica în jocuri până 


Cinematidle sunt 


MULTJPLAYER 
Reţea- 
Internet - 


arată de fapt şi de drept cum ar trebui ridicole; se întâmplă adesea ca 


PR0& 



adversari. Acest lucru diminuează din capacităţile tale de .."bare 


ici 


măcar nu te lasă să-ţi pui imaginaţia dacă nu la încercare macar 


gura câte unu personaj sa 


HOOOA, IAR VIN FANIIt Mal bine mă pitesc 



continue să se mişte 


@ Personajele cunoscute din benzile desenate 

« Mişcări ineftante 
Al încă nedescopertt 
Niveluri cam plictisitoare 




terminat 


GRAFICĂ 


Personajele nu seamănă întru 



CX3 


SUNET 


cu cele din film, acestea având 



□O 


CONTROL 


la bază triunghiuri cu unghi- 




66» 


atmosfir* 


uri/colţuri ascuţite 


referim la partea acustică 


spu ne 


s-a 


lucrat cel mai puţin, dat fiind 


uitatul 


adică neauzindu-se 


prea multe, decât câteva fraze 5- 
* -x în ifpnpn sa dai 



acelea repetitive că îţi venea 

— _ # A_1% « i'T & 



tare şi să-ţi închizi jocul 


Referitor la cont. '■ 1 '' 

'mnlu Cu mouse-ul controlezi 

vederea personajului, cu butonul 


NECESAR 
CPU 600 MH2 
I9fl MB RAM 


RECOMANDAT 
CPU 900 MHi 
I2H MB RAM 


veatico r'"' ' , if > 

stâng poţi ataca şi lansa pânza 
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First Person Shooter" e sloganul prin care se recomandă acest prim joc al studioului 


rus Burut Creative Team r chiar de pe cutia sa, surprinzând cum nu se poate 


mai bine esenţa lui Kreed: e first-person, e shooter... si cam atât 



Ah, şi eventual o decepţie - una mare de tot! 





zile, companiile 




ruseşti se răspândesc tot 


cam deodată 


mai adânc în industria 


cu Doom 3, cu toate că versiunea 


gaming-ului, bucurându-se de 


rusă a jocului 


trecut. Paradoxal 


studiouri ruso-american s-a mai întâlnit 


precum Akella sau Maddox dată 


precum 


paginile 


unor publisheri ca Buka sau 


pe aceeaşi pagină), în cadrul 


2003. Amin 


Russobit-M - pe lista acestuia din 


Burut 


figurând 


aveau nişte pretenţii aproape la fel 


Land, Cossacks, ba chiar şi de ambiţioase, ca mult mai expe- 


Din 


ţine 


rimentaţii părinţi ai genului FPS 


Software. In 


cu 


inutil să spun cât de aberante s-au 


treze că nu toate cătunele din mu- dovedit a fi aceste pretenţii; dar. 


artistic. 


simţ dacă tot am Ia îndemână două 


pagini şi câteva ore libere, hai sâ 


ghinion al lui Kreed nu le irosesc chiar degeaba 


este acela de a fi ajuns pe masa Kreed este un shooter în cd 


cqamet.ro 


teptembrle 200* 


L 





























h ■ 




-* 


I i "l 


d?» 7 Hal, că 







onNorom 


cu ultima generaţie 


ele brichete pe 


de kerosen 


VERDE Şl UN CARTUŞ 


J 


mai pur şi clasic sens al cuvântului, îngropat într-un ghiveci narativ SF de la id Software meritând toată un sistem foarte bun de ricoşeuri. 


care nu prea onteaza, cu oameni, (o)culte, alieni şi o anomalie spaţială stima şi respectul. In plus, Kfeed 


botezată după titlul jocului (sau viceversa). Nici personajul principal, se numără printre putinele jocuri face toţi banii 


in toiul unei lupte aprinse 


Daniel Grok, nu contează cine e sau ce vrea să devină, după ce va învăţa în care trebuie să-ţi pui cu adevărat Dar hai tâ-i ajung atâtea laude. 


să vorbească inteligibil limba engleză - chestie care oricum nu se va capul la contribuţie: să dai cu el de altfel mi-e să nu i se urce la cap. Ca 


întâmpla în vecii vecilor (noroc cu subtitrările) 


ce într-adevăr monitor, de pereţi sau de tocul de 


vodka sau heliul, în bostanul 


contează este misiunea ta!... De fapt nu, nici aia nu contează. Şt ti doar că la uşă, pentru că altfel n-ai cum să "actorilor' 


a 



angajaţi 


există. Aşa, în primele ore de joc, nu prea-ţi dai tu seama care e sau ce scapi 


frustrarea care 


înregistreze dialogurile din joc.. 


trebuie să fad, dar n-are nimic: oricum nivelurile sunt sufident de cuprinde încă din primele minute Durere, oameni buni, durere şi 


liniare, cât să nu te pierzi prin ele. Şi, din când în când, mai apare câte-o de joc. Totul e făcut cu o stângăcie ori 



» 


secvenţă narativă care... mă rog, nu contează. 


exasperantă, dar care contrastează 


FRAG YOU! 


Toate necazurile pleacă de la dinamica jocului, haotică şi inexplicabil în acelaşi timp cu ocazionalele 


sefbarvŞipcgames, ro 


de sacadată. Luat deoparte, engine-ul grafic X-Tend pare cât se poate de sclipiri de design ale nivelurilor 


performant, suportând texturi extrem de detaliate şi diverse efecte fără cam singurul atu al jocului, lăsând 


nici un fel de probleme, chiar şi pe detalii maxime. Insă nu ştiu cum se gluma la o parte. Partea proastă e 


PC Clame 


Forum 


face, dar Kreed sacadează chiar mai tare decât Doom 3-ul rulând la un că va trebui să jod mult şi bine. 


»»K 


http://www pcgam 0 s.ro/rorums 


parte, senzaţia 


până să începi să capeţi acel vag 


comenzi, pentru 


sentiment de satisfacţie, pe care-1 


rotire sau atac începe după un 


ai atunci când admm câte o 


momentul apăsării tastei sau smucirii mouse-ului. Pe de altă parte 


structură "alien" mai şuie, jocuri 


animaţiile monştrilor şi ale celorlalte personaje nu sunt nici ele cu nimic fascinante de lumini 


fineţea şi subblitatea nind concepte de care nu cred să fi auzit zburdând prin copacii 


cei 



Burut [Si zi si tu: în ce joc ai mai pomenit să înregistrezi un într-o cameră de metal. Hărţi 


framerate constant de 40-60 fps, dar totuşi mişcările sa fie ca din 


drăguţe mai sunt 


20 de secunde, doar pentru 


multipiayer, dar şi pe acestea le- 


ajustare a luminozităţii (Gamma)! E ca şi cum oamenii 


unul singur, 









DISTRIBUITOR 

Russobrt-M 


PREţ 

cca 30 curo 


vârsta 

de la 12 ani 


chinuit trei ani de zile să stoarcă un 


un 


ultimele două-trei luni, şi-au adus aminte 


imagi 


MULTIPIAYER 
Reţea - 6 
Internet - 6 
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joc cât de cât interactiv. Pentru că fizica, naţie, încât să stea să caute ori să 


PRO & CONTRA 


puţin, e pe nicăieri. 


Kreed 
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Control şl animaţii Inexplicabil de sacadate 
Dialoguri puţin spus patetice 
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recunosc că are totuşi meritele sale. Mulţumită lui nici foarte-foarte. De fapt, s-ar 


GRARCĂ 


sC Ca diu luiuţi --- S " 

midie chestioare care mă făcuseră să strâmb putea spune că e unul dintre 



□ 72% 


SUNET 


din 


Doom 3 nu sunt altceva decât simple mofturi 


lucrurile care mai trag 



control 




calitatea jocului. Ai la dispoziţie 



r~i 57% 


ATMOSFERĂ 


şapte arme tradiţionale (bine 



□ A9% 


DESIGN 


cunoscute 



trei 


MUL TIFtAYER 




ciudăţenii care 


futurist: Vard, Dolphin 


Grendel. Cele mai multe dintre ele 

m A V _ £ a jamm 


dispun de două moduri de foc. 










însă ceea ce m-a încântat la acest 


gloanţelor 


şi a altor câtorva tipuri de muniţie. 
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128 MB RAM 


D,i-da, ai toate necazurile sale, în 
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ecent una dintre revistele cu greutate inspiraţie şi simt nevoia să încerce să gătească 
ale Maiestăţii Sale a anunţat un reportaj ceva nou pe baza unor reţete vechi... Nu se ştiu 
în care va dezvălui informaţii "hot” prea multe detalii decât despre Neverwinter 
despre Baldur 1 » Gate 3 şi Neverwinter Nights 2. Nights 2. Dar aici nu ne mai poate surprinde 
Astfel au renăscut diferitele bârfe despre cele nimeni: bănuim că va fi distractiv, uşor digerabil, 
două titluri, atât comunitatea gamerilor, cât şi va fi colorat şi frumos şi ne va fura ochiul, chiar 
cea al jucătorilor înghesuindu-se să-şi dea cu dacă imaginaţia nu va reuşi să ne-o înrobească 
părerea (în cap). O continuare a primelor aven- prea mult timp. Dar ce se va alege de un 
tun de pe tărâmurile îngheţate ale lui Never- eventual Baldur's Gate 3? Ce ne mai poate 
winter era de aşteptat, dar chemarea din nou la aduce Candlekeep, Beregost sau Nashkel? Mai 
datorie a unei egende care şi-a tăcut treaba chiar pot fi la fel de carismatici Hlminster, Jaheira, 
mai bine decât tendoanele Iui Achile... Pseudo- Minsc sau Keîdom fără părinţi*" lor originali? 


odată cu apariţia lui Throne 


BioWare 


Chiar dacă aş vrea, nu pot să aed acest lucru! 
Cred că în 2006, data la care se preconizează că 


pentru vor apărea cele două titluri, vom vedea dacă Bio- 


Iransformarea celei de-a treia părţi într-un sim 


Ware poate să renască din propriu-i scrum. 


piu" add-on. Cercul se încheias 
deciziile luate îţi ocupai locul 

panteonul luminii sau în 
întunecate... Dar se Dare că băieţii 


arena forţelor 
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paul@pcgames.ro 
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Sydney Bristow: un agent CIA cu pregătire 
excepţională şi cu un sexappeal letal. SD-6: 






V A 





mondiale ale 






fapte 
cele mai 



care o 



pe eroină în 





# 9 




un 


singur cuvânt: Alias 



ai adăugăm o mamă şi un univers macabru, unde nu poţi să 
tată spioni, ca să fie com- ai încredere nici măcar în prietenii 
pletă afacerea de r'amilie tăi. Va trebui să porneşti pe urme* 
jul), un om de legătură în- le agenţii fui lacobs care a dispărut 
drăgostit lulea de Sydney care din în condiţii rafinat spus suspici¬ 
oase, Ultimul raport al acestuia 


cauza 



sentimentele, un savant nebun conţinea 



i valoroase des- 


prin perioada Renaşterii 


aveam 


planuri pre nemesisul lui Sydney, Anna 
i e gata Espinosa. investigaţia începe intr- 

ie. Sau un cazino din Montreal, dar pro- 
mai bine zis povestea cadru pen- ducătorii rămânând fideli spiritu¬ 
lui serialului de televiziune, vei 
avea ocazia să vizitezi locuri pre¬ 
cum Arabia Saudită, Hong Kong 
sau Rio de Janeiro. Din nou. cons- 


tru un 


recuna iştere 


şi renume lui Jennifer Garner. 
Dacă mai adăugăm rişte condi¬ 
mente precum conflictele şi cons¬ 
piraţiile fără sfârşit primim ceva 
lejer digerabil şi totuşi uşor de 




savurat. 


văzut 


* i 


episod a 1 serialu lui care a cuce 


reprezintă savoarea între- 
povestiri: Sydney cu ale ei 
ajutoare nu prea substanţiale tre¬ 
buie să încurce planurile triumvi¬ 
ratului Arvin Sloan, Mr. S târle şi 
Anna, fără să sp Hm Hp cml Pph*e- 


rit deja întreaga lume, pică bine 

scurtă descriere. Sydney Bristow 
se angajează la SD-6 crezând că 
este o celulă ultra-secretă a CIA. 

«h - — ■»—- ■ ■ ■» ■ m w v k A VW* • r ” 

p ce este omorât logodnicul ajungi şi la întrebarea existenţii 

CAII AWVtvi* î_ \ _ * - 


rea n-ar h completă fără sa apa* 
nişte fanatici, rolul lor fiind in* 
pretat acum de Followers of 
Rambaldi. Şi aşa, treptat-treptat 


cu 


The Ma- 



pentru 

organizaţia crimi 


chine? 


Din câte ţi-ai dat deja seama 


W m --- GU VâOL vitrJM 

ri Alături de tatăl ei, ofiţer de locul se adresează în primul rând 


coordonatorul 


Michael Vaughn, ei fac tot posi- 




Arvin 


-I împiedice 


serialului ! V, dar 
vorba de un joc de acţiune sim 
nu va ridica dificultăţi nimâ 
nul. Parcurgând diferitele n 




„ * ." r*- "ui. i tiruurgana airenreie nivtiw*- 

Zu* 1 , 3 di ' Care puse va “*ul să te foloseşti atât de a» 
bilă sâ dLugă'nfreaMTumeT 3 "22*, *** ^ |U ‘ ^i 

vestea jocului ne aruncă în ar * ? ^ price P erea el ,n domt ’ n 

uncă m acest artelor marţiale şi a utilizării arini- 



septembrie 
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DEMONSTRAŢIE 


contemporani, ce metode exprimare îşi mai găsesc... 


lor de foc. De multe ori, se va dovedi însă mult mai util să te piteşti în 
spatele unei lăzi sau să te ascunzi după un colţ, decât să te implici într- 
un duel spectaculos. Din aceste poziţii se pot executa nişte mişcări 
speciale, de neutralizare ale inamic ;lor. Chiar dacă acestea nu sunt 
multe, ele sunt deosebit de distractive. Problema este însă cu inteligenţa 
artificială pe care se pare că băieţii de la Acclaim au îngropat-o adânc în 
sufletul adversarilor. Atât de adânc că nici urmă n-a rămas de ea. De 


mijlocul unei camere mai iluminate decât 


templele lui Apollo şi adversarul care i 
holbează direct ta tine să-şi continue ruta 
fi întâmplat nimic. Dacă mai adăueăm 


Sydney se însănătoşeşte 


automat în urma loviturilor şi gloanţelor încasate, putem spune că jocul 
este mult prea uşor. Singura provocare o reprezintă controlul: cel care 
reuşeşte să stăpânească mişcările eroinei merită medalia de aur a 
olimpiadelor atletice. Chiar dacă nu e gravă problema, pe control se 
simte foarte bine că avem de-a face cu o conversie de consolă. Jocul 


reuşeşte să reproducă lumea 
vizuală a serialului chiar dacă 
engne-ul care duce în spate tot 
este cam răsuflat şi îmbătrânit. 
Deşi personajele sunt decente şi 
animaţiile fluide, ele nu „puşcă'' 

A 

nici cum. întreaga prezentare gra¬ 
fică dă sentimentul de neterminat, 
nefinisat. Spre fericirea fanilor s-au 
păstrat vocile sincron ale tuturor 
personajelor, deci măcar la acest 
capitol nu avem surprize neplă¬ 
cute. 

în concluzie, putem spune că 
cel puţin varianta PC a jocului e o 
cauză pierdută. Conceptul de bază 



e bun, acordăm 10 puncte pentru 
încercare, dar, ca de obicei, diavo¬ 
lul se ascunde în detalii. Jocul nu 
oferă distracţie pe termen iung, fi¬ 
ind un joc mediocru, uşor de uitat. 


FRAG ZAPPA 
jacmt@pcgames.ro 
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| xact ca şi ultimele episoa¬ 
de ale unui serial de tele¬ 
viziune apreciat, URU: 
TpoTS nu îşi va câştiga o mulţime 




prea mare de noi admiratori, însă 
va fi cu siguranţa apreciat cum se 
cuvine de fanii jocului original. 
Acest expansion pack adaugă uni¬ 


versului atât de bine cunoscut 


publicului două lumi noi, cunos¬ 
cute sub denumirea de „ages", iar 
acest conţinut se integrează per¬ 
fect în colosul Uni. ţinând cont 
mai ales de faptul că mare parte 
din acest joc s-a vrut lansată sub 
formă de expansion-uri gratuite 
pentru jocul ordine. 

Urmând linia de joc impusă de 
URU. personajul principal explo¬ 
rează lumea tT ni, unde va ajunge 



prin intermediul unei hub area 
denumită Relto Age care, de ase¬ 
menea, se comportă ca liant cu 
cele două noi lumi ale expansion- 
tilui, Ahnonay şi Er'cana. The 
Plath of The Shell foloseşte aceeaşi 
interfaţă minima listă, ded, ca şi în 
Uni, nu suntem binecuvântaţi cu 
prezenţa unui inventar unde sâ 
ne adunăm diversele obiecte. Cu 

toate acestea, binecuvântarea vane 
sub forma unui jurnal. Acesta se 
va dovedi foarte util pe parcursul 
jocului, stocănd informaţii vitale 
despre noile puz/le-uri, unele 
dintre acestea necesitând ceva mai 
multă bătaie de cap, ceva mai mul¬ 
tă umblătură şi ceva mai multă 
materie cenuşie risipită în cele 
patru vânturi. Pentru a compensa 
aceste aspecte, TpoTS introduce 
aşa zisele shell pages, care nu sunt 

altceva decât waypoints între 

diversele area le a le jocului. 

Cele două ere noi, Ahnonay (o 

hmu ‘ tu MULTA apă) şi Er'cana 
(un deşert plin de maşinării 
«mense), se integrează bine in 
universul Uni. Ca şi aici, diversele 
medii înconjurătoare sugerează că 
ne aflăm în ruinele abandonate 


ale unei vechi civilizaţii, construită 
pe bazele unei industrii şi a unei 
masonerii puternice. Majoritatea 
acestor medii conţin texturi foarte 
bine ambientate, alcătuind o arhi¬ 
tectură care, pe lângă faptul că e 
extrem de dudată, pare plauzibilă. 
La fel, mediile exterioare s-au 
lărgit, iar posibilitatea lor de 
explorare creşte într-o oarecare 
măsură, prin introducerea unei 
noi abilităţi, anume înotul Chiar 
dacă, însă, aceste medii înconju¬ 
rătoare arată foarte bine, suferă de 
aceeaşi limitare ca titlul anterior, 

multe dintre aceste zone fiind 
inaccesibile. 

hîntru cei 20 euro pe care îi 
cere, jocul nu are absolut nid o re- 
]ik abilitate, însă pentru fonii hard- 
core ai jocurilor advenhire, The 
Path of The Shell poate fi o adiţie 
plăcută colecţiei, 
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roducătorul şi publisher-ul britanic tanie: Eidos! Da-da, cei care ne rasfăţau cândva 
Codemasters, unul dmtre pilonii de re- cu atâtea şi-atâtea jocuri superbe, sunt acum 

zistenţă ai genului simulatoarelor auto, Intr-o situaţie destul de nasoală, aşteptând oferte 
a intrat subit în atenţia presei (şi a investitorilor) din partea unor firme ca Microsoft, Sony şi Elec- 
după ce, la începutul lunii august, a amânat tronic Arts (Ubisoft părând să fi ieşit din 
sensibil trei proiecte extrem de ambiţioase, competiţie, după reacţia negativă a acţionarilor 
Dintre cele destinate PC-uIui, Operation Flash- săi). 


point 2 a fost decalat până în 
primăvar a lui 2006, iar RTS-ul 
Wartime Command până în 
vara lui 2005. Asta după ce, cu 
doar două luni înainte, aceiaşi 
Codies prevesteau lansarea 
ambelor titluri chiar 
acestui an. Totuşi, da¬ 
că vă mai aduceţi 
aminte, cehii de 
la Bohemia 
Interactive 
ne sfătui- 
seră astă- 
toamnă să 

nu mai aş¬ 
teptăm în za 
dar după 
quel-ul lor militar, nea- 
vând cum să-l termine înainte de 2005 

Straniul situaţiei însă abia începea 
să se contureze. Odată cu amânările 
de care pomeneam mai devreme 
apărut şi nişte zvonuri picante, 
cu privire la o eventuală pre¬ 
luare a companiei Codemas- 
ters, de către gigantul francez 

Ubisoft. Asta-n condiţiile în car 

cu doar câteva zile mai devreme, 


Dar ca să revin, în cazul în care Codemasters 
vor ajunge într-adevăr la o înţelegere cu 
gigantul francez, am putea asista la câteva 

schimbări interesante, a- 

propo de viitorul 

seriilor 


Colin 
Mcllae 
şi Race 
Driver... 
sau poate chiar 
la învierea unor mărd mai vechi de- 



destul de sigură lansarea lui 
CMR 2005 chiar în cursul lunii 
septembrie, iar seria Club 


Football 

2005 i se va 


alătura sprintenă 
cam o lună mai 
târziu. 
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Când di jucat ultima oară ceva care să te bucure prin însăşi simplitatea garneplay~ului, 


care să ţi aducă aminte de epoca clasicelor jocuri Arcade şi t la urma urmelor 


de copilărie? Dacă te 



V 


să sari în picioare şi să urli "NFS: Underground", fă bine 



şezi locului, pentru că 







un am de gând să povestesc în continuare 



ncă şi acum mă mai trezesc uneori chicotind în sinea mea, la vreunul dintre titlurile amintite 
amintirea unor joculete ca Micro Machines “ h 


scoasă automat din curea, iar cei 


Ignition - titluri care au consacrat practic genul jocurilor 


curse Arcade top-down 


m u sus, vei constata că trupa de la rămaşi se luptă mai departe pen- 


înaltă 


upersonic s-a inspirat câte un pic tru poziţia fruntaşă 


fl 4 



ascunse 


din fiecare. Ca stil de gameplay, 

«wa-h _- _ I ' I ■ 



undeva 


reguli 


similar, 



rnmn , „ , - «^cpruoaraineoD 

zr: **' * i—m 


ignorat de 



ansamblu, Mashed 


şeşte să ia un avans suficient 



mare. Partida însă nu se 




Mi 


aici, această goană eli 



scrie 



cutie 


Machines (1994-1995) a celor repetându-se de nenumărate ori 


Superson 


•>-T 2ZZXSZ r“ zr 1 r-j" 



pro du 


de la Codemasters. Cursele le ur 


su priza 


măreşti de undeva de sus, doar că 



unei viirse 





I I 


Ui 


primă 


dinamic, perspectiva lăr- 


in 



sau pierzând punct*? 




de fiecare clasare 



gindu-se pe măsură ce maşinile se 



. Deci, până aici, 


nimic 


carc agreseze 


plăcut 


Si 


ca aspect, şi fără elemente 


necesare distanţează 


sigur, şi o limită 


de- 


nou pentru jucătorii de Micf° 
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te scoată din sărite Dacă ai «I , T X atunci când o 

nte. Daca a, apucat maşină tămâne prea în urmă, e 


A doua sursă de ins 



(1996) 
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ROZUL CULOAREA MORŢIU 



cu homobisexualli ■ PÂRJ1EEE ... că m-aşteaptă în vale lăzile cu "prietenii 


mi 


de îndată ce culegi un power-up. Pentru că nu ajunge doa r să cunoşti â la Supersonic, 
traseul şi să conduci bine, d mai trebuie să-ţi şi vânezi adversarii cu părut mult mai 
pricepere, dacă nu vrei să ajungi came de tun, minigun şi aşa mai - de altfel ameţitoare - ale came- 


fi funcţii elementare. Şi 


naturale mişcărle de zece ani de la inventarea lor. 


departe. Sub acest aspect, Mashed a îmbogăţit cu dărmde arsenalul 


Ştii cum e: nu prea-i plăcut 


un lucru ce nu mai poate 
iu trecut cu vederea. F5ca 


modest din Death Rally, power-up-urile împrăştiate pe traseu conţi- te trezeşti dimineaţa "totally 
nând acum şi mortiere, rachete ghidate, un soi de ''flash bomb", mine de mashed", când ai mai avea şi câte 


teren, uleiuri derapante, aruncătoare de flăcări şi tot felul de butoaie ex¬ 
plozive pe care le poţi folosi cu încredere, pentru a scăpa de urmăritori 


lucru în ziua respectivă, 
a id, toate bune si frumoa 


Sigur că, în toiul acţiunii, ochirea şi şofatul nu prea se împacă, o bună se: cu asemenea înaintaşi de vaza 

parte din distracţie venind tocmai din cascadoriile şi distrugerile şi un gameplay distractiv la culme, 

involuntare ale oponenţilor şi a mediului înconjurător. Nu in ultimul ai putea crede că Mashed e un 

rând, influenţa jocului Ignition (1997) se face şi ea simţită in Mashed, succes desăvârşit. Hi bine, cu mare 

îndeosebi sub aspect vizual şi al unui anume... "ceva" greu de definit, regret trebuie să spun că nu-i nid 

dar care, pe tot parcursul jocului, m-a trimis mereu cu gândul la pe departe aşa. Pentru ca jocul 

simpaticul său verişor născut acu' şapte ani de zile. dachează lamentabil la capitolul 

Fbate ar fi trebuit să amintesc şi despre existenţa unei a doua perspec- multiplayer - adică tocmai acolo 

dve de joc în Mashed, din spatele maşinii, care e activată în mod auto- unde ar fi trebuit să exceleze! Aid 

mat a tund când începi o cursă solitară contra-timp. însă, pe mine unul, problemele sunt două la număr, 

rând. 


nu m-au 


tentat câtuşi de puţin genul acesta de curse, jocul fiind dar man şi late. în 



gândit pentru distracţia în grup. Apropo de asta, m-a amuzat şi site-ul Mashed nu oferă nid un suport 
ofidal al jocului, unde ţi se recomandă în mod expres să te îndopi cu pentru reţea locală (LAN) sau 
nişte beri şi "alţi stimulenţi" (mai mult sau mai puţin halucinogeni) jocul prin Internet, putând fi jucat 
procuraţi de la colţu' străzii, înainte să te bagi în joc. Poate aşa se explică doar pe acelaşi calculator de până 


la patru jucători. Ca şi cum asta nu 
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PREŢ 

cca 30 euro 
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PROâCO 


SUNET 


CONTROL 


mişcările haotice ale camerei, din timpul unei curse. Sincer să fiu, n 
am încercat reţeta lor cu "bere, Mashed, bere, Mashed, sambuca ar fi fost de ajuns, doar unul dintre 

flambată, Mashed, şi de la capăt"; dar după o noapte întreagă de gaming cei patru poate folosi tastatura, în 

timp ce restul sunt invitaţi să vină grafică 

mG ncruc HIU r^niatlt cu două fr ag-uri şl un taser-gulded bomber gizmo echipaţi de acasă cu propriul 

gamepad, Aşa că, până la urmă, 
toată distracţia pe care o oferă se 
duce pe apa Sâmbetei, din mo¬ 
ment ce nu te poţi bucura de ea 
decât în singleplayer - simpatic... 
dar numai pentru o vreme Or U 
fost ele, Micro Machines IgntUon 
sau Big Red Kacing bestiale la 
vremea lor; dar nu cred că aş mai fi 
dat doi nani pe ele, fără multi- 
player-ul lor demenţial. 

De altfel, nici Mashed nu e un 
joc deloc rău, însă dezamăgeşte 
profund tocmai prin 'ipsa acestor 



t*> Distracţie garantată, In stilul Micro Machines 
O Diversitate bunicică de trasee ţl maşlnuţe 
O Upsa suportului pentru LAN / Internet 
O Mişcările haotice ale camerei 
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NECESAR 
CPU 1 GHz 
256 MB RAM 


JOCURI ASEMĂNĂTOARE 
MtCOR MACHINES 
DEATH RAltr 


RECOMANDAT 

CPU 1,4 GHz 
512 MB RAM 
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Cu câteva titluri sportive ca Cycling Manager sau Pro Rugby Manager la activ, 
tânărul producător francez Cyanide ni se înfăţişează acum sub forma unei viziuni 


fantastice, în care ne invită la un fotbal american haotic, fără reguli, fără fair-play 





7 <) 




dar plin de brutalitate şi... magie 



la Atena 


românilor de la Jocurile Olimp 


competiţie, impropriu 


puţin cam buimac printr 
spus sportivă, locul frar 


cu 


playing, pornind de la conceptul fotbalului american 

Jurând cu el deoarte dp noc^ «.x-: • , 


micile nereguli de pe ter en) sau cu 
c> măsura în care reuşeşti să atrag 
le spectatorii de partea ta - şi aceştia 
la putând să-ţi facă viaţa mult mai 
uşoară.,, sau dimpotrivă, te puţ* 
şi trezi bombardat din tribune cu tot 
felul de fructe, legume şi sticluţe 


n 1% a - , . 1 *»' v 411 v ,lu / *>u eniar in 

Rusia), până într-un tărâm fantasy scăldat în r ,.i. . , , M 

* spectacol. ZZ. SlT' 21 " 


sanguis 


Chaos 


pele recurgând 
huliganism ori 


regulilor 


apetitul masochist 

?am câ jocul 
desfăşoară într-o lume fantasy 


înseamnă că şi jucătorii sunt de o 
natură mai aparte: eroi umani 

mercenari, orei, goblini elfi» 


Punctare,-, cât mai multor Touchdown-ur, ,h Z *7." . pri " treunnts * ,ot ^lul de orătănii 

defensivei adverse şi aducerea minai nânu Hi* 7° spulberarea undead. toatp si* înfruntâ 11 

Practic insă cea mai mare oaTte ?? ^ ^ Unia de 

adversarilor, p rin ma „ e vre de n inva,ldn ™ 


depusă 



undead, toate 

grămadă, în cea mai haotică 1*8^ 
para-sportivă de când lumea V 
pământul. Bine acum, să mH 1 

a închipui că toate meciurile sufli 
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advers, care m* apucă sa 

bezmeticul 

lu’diMps.r, (,1t despre stăpânirea 
interfeţei..- asta deja e o arta 1 
Chaos il eague e genul de joc in 
care nu primeşti nimic de-a gata, 
toate regulile, sistemele şi subtilită¬ 
ţile sale trebuind învăţate aproape 
de la zero. Satisfacţia vine destul 
de târziu, iar acesta e poate cel mai 

. mare necaz al jocului - nu_^ 

ar o a ^ ies ^ ecatura inter-rasială de nedesens, pentru că fiecare echipă fiind cei care vor accepta să-i dea o 

are spea ei. Există în total cam zece rase, iar pentru fiecare dintre ele şansă şi, cu atât mai mult, cei care 

se recomandă o strategie de joc aparte. La stabilirea ei, va trebui să ţii vor ajunge să joace cu plăcere în 

cont şi de specializările jucătorilor (linebacker, lineman, quarterback, meciurile şi ligile online, ori să 

receiver), respectiv de skill-urile sau magiile pe care le poţi folosi în câştige turneul din singleplayer. 

teren. Eh, dar partea nasoală e că, până să ajungi să stăpâneşti aceste Eu unul nu pot spune că ador 

strategii, îţi vor ieşi peri albi! Nu de-alta, dar interfaţa e extrem de jocurile sportive cu mingea, pucul 

încărcată şi greoaie, iar toate simbolurile şi butonaşele ce împânzesc sau alte obiecte potenţial vătă- 

marginile ecranului nu prea te ajută cu mare lucru, în privinţa mătoare, cu câteva excepţii demult 

acomodării cu ineditul sistem de joc şi (ne)regulile lui Chaos League apuse. Dar dacă eşti un fan al 

Prin urmare, dacă vei avea curiozitatea să-l îneerd, nid să nu te gândeşti fotbalului american (sau măcar al 




să intri în vreo partidă, fără să parcurgi cele 12 tutoriale minuţioase. 


rugbiului) şi, în acelaşi timp, al 


Tot în sprijinul începătorilor (dar şi al perfecţioniştilor), există două atmosferei fantasy, vei avea cu 

4b 

moduri suplimentare de joc, în afară de cel normal, în timp real. Primul siguranţă o surpriză plăcută din 
e modul tum-based - în care fiecare echipă îşi stabileşte acţiunile în mod partea lui Chaos League. 
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NECESAR 
CPU 800 MHz 
128 MB RAM 


JOCURI ASEMĂNĂTOARE 
MA00EN NFl 

PRO RUGBY MANAGER 2004 


84% 

d 78% 
68 % 
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UD 77% 


RECOMANDAT 

CPU 1.4 GHr 
512 MB RAM 


alternativ; iar celălalt e un compromis între primele două, fiind numit 


De fapt, tot plăcută a fost sur 


cât se poate de sugestiv "Active PSause". Fiind totuşi vorba de un joc cât priza şi din punctul meu de vede- apreciază originalitatea şi pros- 
de cât sportiv, ar fi bine să optezi pentru modul real-time, eliminând pe re, dar nu atât în privinţa distrac- peţimea conceptuală, tot mai rar 


cât posibil pauzele lungi şi dese. 


» P 


ţiei pe care mi-a 


o, cât mai întâlnite în jocurile din ziua de azi 


Problema este că nid sistemul de control propriu-zis al jucătorilor nu ales a conceptului său revigorant. 
este mai grozav decât interfaţa grafică, cele două formând o combinaţie îmi pare rău doar că n-am apucat 
fatală ce riscă să-ţi taie orice poftă de schilodire a adversarilor. Şi e chiar să-i acord mai multă atenţie şi-am 
păcat, pentru că jocul ăsta musteşte de originalitate şi idei, mai ceva ca pierdut în schimb vremea cu tot 
pivniţele ardelenilor de grupări etilice. Conceptul în sine e atât de felul de "panarame" ruseşti; dar 
interesant şi straniu, încât mi-au trebuit câteva partide bune, până să-mi Chaos League merită cu siguranţă 
dau seama care cu ce se mănâncă. La început, până şi simpla lovire sau încercat dacă ai ocazia şi - cu atât 
înhăţare a balonului ţuguiat e o provocare. Ulterior, dificultatea se mută mai mult - dacă eşti genul care 
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Modelul DP-101 




model se remarcă prin arhitectura 


Ambalajul 


cazul 


modele. La 


1 u i dt r u in pasivă eonfecţionată din cupru masiv, peste 

care^ne aplicat un ventilator cu diametrul de 8 cm împodobit cu LED- 
un albastre. TUraţia de 3400 rpm conform datelor de fabrică produce un 
g ot de 34dB. Acesta poate fi redus prin folosirea unui potenţiometru 

sau daca în loc de 12 V îi acordăm doar 5 V Ffcntru efectuarea acestei 
operaţii n-ar strica însă olecuţă de experienţă în domeniul electronici 
? tot ce vei obţine este un mini foc de artificii şi un procesor 



cu un abţibîld albaştri.. Chiar dacă 


cv proce 


dC rădre pe P roces °r fără să îndepărteze <■> 

pentru D mL,Tl *?*** buCăţică de P lastic a fost concep 


timpul transportului 

coolerului 


timp ul 



























































autoadeziv. Un minus ar fi 
sistemul de montare a părţii 
pasive de răcire/ de tip 2x1. Chiar 
dacă în timpul testelor n-am 
observat o deplasare a acestuia ar 
fi fost mai sigură folosirea 

sistemului 2x3. 


Extreme __ 

Seamănă cu modelul anterior/ 
cel puţin Ia prima vedere. Partea 
pasiva este itîentică, doar ventila¬ 
torul diferă: are o turaţie de doar 
2600 rpm producând un zgomot 
de 30 dB. O informaţie importantă 
pentru împătimiţi> moddi ig-ului 
este faptul că pe lângă LED-urile 
albastre, producătorii au montat 
palete portocalii conferind astfel 
acestui cooler un aspect extrava¬ 
gant Şi aici întâlnim abţibildul 

protector. 

t Recomand mai degrabă acest 
m odeI decât Qarier-ul, nu din ca- 
exteriorului interesant (care 
cucereşte simpatia tuturor)/ d 
cauza sistemului de montare 
% în plus, acest model poate fi 
m °rnat deopotrivă pe procesoare 

'*Pt*mhr - -»nnA 


AMD, cât şi pe chip-uri Intel. 
Cablul de alimentare este deosebit 
de lung trăsătura care se dovedeş¬ 
te a fi utilă dacă nu al nentăm 
cooler-u I direct de pe placa de 
bază. 

Din păcate, nid în cazul acestui 
model nu putem monta / demon¬ 
ta coolerul folosind şurubelniţa/ 
astfel cei cu mâini mai mari s-ar 
putea să se lovească de anumite 
probleme în timpul efectuării 
acestor procese. Dacă însă am reu¬ 
şit să-l montăm, procesorul este 
stabil şi se ţine bine cu a Iui jumă¬ 
tate de kilogram. 

Cu acest model am obţinut cele 

mai bune rezultate, ceea ce nu 
contează foarte mult, diferenţele 
fiind de doar câteva grade. Rapor¬ 
tul preţ calitate este unul bun, sin¬ 
gurul minus fiind multitudinea de 
culori. După cum ziceam, nu toţi 
vor să-şi bage un papagal în calcu¬ 
lator. 


AATK018» H _ 

Ultimul model iese dm rând. 
Acesta este mult mai ieftin decât 


celelalte modele, aplicându-se regula conform căreia preţul este direct 
proporţional cu calitatea. Partea pasivă este confecţionată In întregime 
din aluminiu. Este însă o trăsătură pozitivă deoarece nivelul zgomotului 
produs de ventilatorul care funcţionează la 2600 rpm nu se ridică decât 
la 28,7 dB. Realizarea nu este tocmai rea, dar şi aid am avut anumite 
probleme cu montarea. Din modelul primit la testare a lipsit un şurub, 
insa nu ne-am făcut probleme presupunând că celelalte trei şuruburi 
reuşesc să menţină stabil construcţia. Ne-am înşelat însă: până nu am 

completat lipsa cu un şurub mai mare decât celelalte trei, întregul cooler 
a trepidat şi a scos zgomote duda te. 

Problema cea mai mare a fost însă montarea. Chiar dacă avem de-a 
face cu sistemul 2x3, bara este prea rigidă. Dacă n-ar fi existat pe o parte 
o Ieşitură pentru şurubelniţă probabil nid nu l-am fi putut monta. Nid 
demontarea n-a fost mai uşoară, degetele noastre fiind cea mai bună 
dovadă (din fericire procesorul şi-a păstrat toate cele patru colţuri). Toate 
celelalte modele au venit însoţite de pastă termoconductoare argintie 
ambalată într-o seringă de plastic. Acest model n-a mai primit decât 
pastă albă obişnuită, ambalată în punguţă. Din păcate, acest model n-a 
reuşit să mă convingă nid din punct de vedere al performanţei şi nid 
din punct de vedere al dotărilor. 

La sfârşit, pot să spun că am fost foarte mulţumit de modelele HT- 
101, DP-101 şi Extreme. Acestea au o performanţă remarcabilă, aspect 
plăcut şi o finisare de calitate. Şi celelalte două îndeplinesc scopul pentru 
care au fost făurite, dar când vine vorba de tuning se dovedesc a fi însă 
prea puţine. 

Chiar dacă în general mi-au lăsat o impresie bună, trebuie să 
recunosc că nu mi-aş schimba Falconrock-ul pe vreuna din ele. 
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alt minus ar h asocierea apăsări» 
butoanelor ai sunetele specifice. 
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un tur complet p nn 


ar*enn 
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multe on. 


sim 


uc.ue buton este programaţi 

I softwan-ul IntellirVunt 


după ce apăsat butonul, 
se întoarce la poziţia iniţială după Trebuie ţinut in%a cont 


dintre 


are apăsându-1 din nou ajunai la configurării 


efectul 


aplică Ia nivd 



mar 


importante noutăţi ale 
noii generalii de mouse- 






uri high e 



produse 




Microsoft este aşa numitul lilt 
Wheel. Cu ajutorul acestei noi 


un dublu clic. In tot acest timp se global. Adică daca pe un buton! 
aude doar un singur clic. Poate configurat combinaţia Alt+Tab şi 
că eu am tremurat prea mult începi să foci de exemplu C$ f 

cauza emoţiilor, dar ai configura din setările jocului pe 
acesta este primul acest buton acesta se va comporta 




azul 


tehnologii atât in 
IntetiMouse l'vplorer 4.0, VVirele 


iuţelii nou ^e 1 xplore r 



si Wtreless 




Optica! Mouse 2 0, putem etectua scroll-ul 
orizontal mişcând rotiţa în stânga sau în dreapta. 

Datorită înlocuirii sistemului mecanic de urmărire a 
rotiţei cu unul optic a dispărut şi sentimentul 
fragmentării. De asemenea, datorită îmbunătăţirii 
tehnologiei tntellicve, in cazul variantelor wireless 

K. 


mouse cu care am ca Alt+Tab. FV de altă parte; 
reuşit să fac duble opţiunea Tilt putem uita in jocuii 
icuri neintenţio- 99% dintre acestea 
nate. Ergonomia incompatibile cu această noul 


per- tehnologie 


tectă 


Deşi MS In te Ui Mouse 4.0 este 


f 


carea laterală un şoarece excelent, acesta >-a 
..tilt nu necesită îmbunătăţit faţă de precursor doar 
prea mult efort, din punct de vedere al design-uhii 


ir 


consumul energetic 


red u 


Conform 


statisticilor întocmite de MS. un ^et de baterii de acum nu ţine 
numai trei săptămâni, ci şase luni Pesign-ul rozătorului este impecabil, 
fiind o adevărată plăcere să*l iei in mână. in afară de varianta wireless 
eaw exte tapiţată ai piele nea eră celelalte modele au Primit un înveliş 


în urma elimină- 
fragmen tării, 
m ou se-u 1 calculează 


introducerea 


şi al consumului energetic. Este un 
mouse excelent pentru cei care 

ceva extravagant pentni 


Astfel 


oftice, nu se 


toarte 


aplicaţiile 

potriveşte însă nevoilor jucătorilor 


lateral de cauciuc. Noul design transformă şoruelul intr-un obiect de foarte greu să mişti doar un singur 
decor veritabil-^ . * - * . H - * 


toarc 




a e^te dcos 
upraponde 


poa te 


i introducerii bateriilor. 


shooter-elor 
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Ultima generaţie de plăci grafice 
ne aşterne deja pe monitor scene 
care nu doar că ne taie respiraţia, 
dar ne demonstrează că Intr-adevăr 
I nu ne mai putem crede ochilor. 


Actuala versiune DirectX 
9 înşiruie toate instru¬ 
mentele (sau mai engle¬ 
zeşte features) necesare redării 
3D; astfel, m-am gândi t să realizez 
un nou dicţionar 3D. Acest lucru 
ar fi atras însă după sine şi 
descrierea cel puţin sub formă de 
schiţă a evoluţiei părţii de hard¬ 
ware, deoarece nu există tehnolo- 







0 mare parte se datorează şi tehnologiilor 

software dezvoltate de jbrogramatori, 

încununarea eforturilor acestor maniaci dus Uumflarea considerabilă a 

poveştii de faţă, aşa că m-am 

fiind ceeafce cunoaştem «zi 8ândit să facem un lur aminKnd 

s cele mai importante tehnologii în 


ponentelor fizice cu partea de 
software. 

Prin urinare, toate acestea ar fi 


sub denumirea de Direct X. h,nctie 


82 



de jocurile care le 
necesitau şi să încercăm să ne 
formăm o imagine de ansamblu. 


www.pcqnme3.ro 


Turnurile lui Wolfensteln 

Un prim motiv pentru care nu 
vreau să omit pomenirea celor 
mai importante momente din 

bătălia tehnologiilor grafice este 

unul foarte simplu: încă înainte de 
apariţia DirectX în 1995, a existai 

redare tridimensională. Şi as ^ 
ajungem şi la prima întrebare. 

care a fost factorul care a făcui 
necesară apariţia graficii 3D 

pt l-uri şi ce a determinat evoluţia 

sa spectaculoasă? Unn dintre voi 
îşi amintesc că, spre mijlocul 
anilor '90, am putut urmări epoca 
de aur a diferitelor console. Sălii 0 
de jocuri erau umplute până W 
refuz de tineretul vremii cate se 
înghesuia să prindă Ioc la vreun 

septembrie 20® 
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NV1? In mod 


râm trei trepte esenţiale. 

i este efectuarea 


calculelor 
geometrice. De 
multe ori, am po¬ 
menit deja că 
aproape fără excep¬ 
ţie obiectele din spâ¬ 
ni 3D se compun din 
igoane. Pentru a cal- 
la poziţia acestora, 
3 U (Graphic Proces- 
j Unit) împarte în 
ghiuri toate suprafe- 
ire limitează obiectul, 
u este tridimensional 
etic, deoarece vne 
? un ecran, adică pe o 
ID. Astfel, din schim- 


ărţi 


care apare pe 


ecran. Asta bineînţeles dintT- 


pe scenă 


copro- 


200 A 
































aceste obiecte. în primă fază, se realizează scaling-ul, adică se măreşte 
sau se micşorează obiectul în funcţie de instrucţiunile primite. Apoi 
urmează translation-ul care ascunde de fapt poziţionarea propriu-zisă a 
obiectului. Pe urma, ajungem la rotation, când obiectul e învârtit până 
ajunge în poziţia dorită. Ca procesul să fie complet, mai avem nevoie şi 
de lighting. Şi acum ajungem la funcţia lui triangle setup: traducerea 
tuturor datelor obţinute în urma acestor procese într-un limbaj accesibil 
şi acceleratorului 3D. Această tehnologie era încă necunoscută lui NV1, 
dar mai târziu celebra placă Voodoo a băieţilor de la 3dfx era în stare să 
preia de la CPU 2/3 din funcţiile triangle setup. Lăsând la o parte aceste 
minusuri, ce ştia de fapt acest NV1? Unele dintre features sunt 
cunoscute şi din GPU-urile de azi: flat şi Gouraud shading, point 
sampling, bilinear filtering, alpha blending, per pixel fog. Să analizăm 
mai îndeaproape proteza unora dintre aceşti termeni musculoşi! 


Moştenirea lui NV1 


făurite texturile, de fapt nişte 
imagini 2D, Acestea trebuie 
proiectate pe suprafaţa corpului 
astfel încât să găs>m texelul 
potrivit pentru pixelul aflat în curs 
de prelucrare. Prin pixel înţele¬ 
gem cea mai mică unitate a unei 
imagini 2D, iar texelul (texture 
element) reprezintă textura de 
mărimea unui pixel. Pixelul de pe 
monitor se compune din combi¬ 
narea mai multor texeli. Despre 
cum se realizează acest lucru în 
practică vom vorbi mai încolo; 
acum să vedem însă procesele de 
tex tu ring. Această operaţie este 
compusă din mai multe faze. 




Al doilea, poate şi cel mai complicat îl reprezintă aplicarea texturilor, numărăndu-se shading-ul. 
în urma efectuării primului pas, a calculelor geometrice, obţinem un fel construim o lume în spaţi 
de schelet denumit wireframe. Ca să obţinem intr-adevăr obiectul dorit, tual 
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observăm 


trebuie să îmbrăcăm, la propriu, acest schelet. în acest scop, au fost obiectelor unul lângă celălalt d 
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la o imagine sterilă. Acest lucr 
poate explica prin 



uman 




deauna unul dintre caracterisl 
cele mai importante ale spaţi 
real, iluminarea. în cazul \ 
sup ifeţe plane pentru a 
acest efect ajung şi aşa nun 
îight map-uri. Acest procedeu 
nu este suficient şi pentru 
tele mai complexe, astfel ni 
tem evita shading-ul care să 
site şi contribuţia procesoi 

Cea mai simplă formă a act 
este flat shading-ul. 

Acest procedeu presu 
calcularea unul singure 
iluminării pentru întrec 
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nul. Astfel, se reduce implicarea 
procesorului, însă nia rezultatul 
final nu este prea frumos, la 
schimbarea bruscă a iluminării 
devin vizibile limitele dintre po 
ligoane. Pentru a evita acest luau 
a fost inventat Goraud shading-ul, 
care a fost botezat după creatorul 
acestuia f ! enri Goraud. Acest pro¬ 
cedeu constă în calcularea valorii 
de iluminare a tuturor celor trg 
colţuri ale poligonului, prin inter¬ 
polarea acestor valori obţin ându- 
se iluminarea spaţiului delimitat 
Cum am spus deja, acest NV1 
cunoştea deja ambele tehnologii 
în completare, aş mai aminti câ 
există şi alte tehnici precum 

Phong shading-ul care stabileşte 
pentru fiecare pixel în parte 
valoarea iluminării. Rezultatul 
este foarte fru mos, dar, din cauza 
resurselor mâncate, procedeul 

este şi foarte lent. 

Cam atât pentru luna aceasta- 

Data viitoare continuăm istorioara 
noastră prezentând celelalte tea 
tures, deja în funcţie de 
lităţile oferite de Direct X. 
atunci, să chat-uim de bine! 










































ontinuăm rubrica pornită dintre fa¬ 
in ediţia anterioară încer- nii Intel şi cei 
când să vă dăm sfaturi în AMD, am făcut câte o 

legătură cu achiziţionarea unui configuraţie pentru fiecare, 

nou sistem. După ce am văzut Ceea ce urmează aici nu trebuie optică cea mai bună alegere este DVD-ROM-ul Toshiba 1812. Re piaţa 


ATA Raid, producătorul a mai inclus o placă de sunet 5.1 de calitate 
bună, LAN de 100 Mbiţi şi un BIOS care vrea să intre in graţiile celor care 
caută posibilităţi de overclocking (FSB-uI se poate regla MHz cu MHz), 
Ca procesor din standard am inclus un AMD Athlon XP 2100+, dar cei 
care sunt dornici de mai multă putere pot opta cu sufletul împăcat 
pentru modelul 2500+ cu core Barton, Cu puţin noroc cel din urmă se 

poate aduce la nivelul de performanţă al unui 3200+. Cei care 

nu agreează ideea de AMD cel mai des se leagă de cooler: 
ba că e prea mic, ba că e prea zgomotos. fî clar că nu au 
dreptate, dar să le dăm puţin peste nas, vă atragem atenţia 
asupra cooler-ului Spire Falcon Rock II care oferă destule 
minusuri în grade Celsius pe lângă un nivel de zgomot 
redus pentru bani puţini. Pentru memorie, recomandăm un 
modul de 512 MB, dar nu no name. Vă recomand Kingston sau 
llWinMos. Cu acestea, de obicei, nu prea sunt probleme şi au un 
preţ rezonabil Ca hard disc recomandăm un Seagate Barracuda 
de 120 de GB care este deosebit de silenţios şi rapid. Ca unitate 




deja că un sistem construit în 
întregime de vreun distribuitor 
anume ne poate secătui de ultimii 
bănuţi din ciorapul cu economii, 
de data aceasta ne întoarcem 


Scriptură 


te calculatoare pe 
3si acasă chiar şi nc 
Lăsând pentru m 


plăcilor grafice una dintre cele mai bune raporturi preţ/calitate este 
deţinut de Abit Siluro Fx5700 E, care este de fapt un GeForce FX 5700. 
Cei care se simt mai traşi de ATI pot opta liniştit pentru o placă Radeon 
9600 PRO sau XX Cu puţin noroc se vor putea număra printre fericiţii 


parte chipset-u cile nVidia nForce 2 posesori al unui Half-Life 2 original. Datorită garanţiei pe viaţă a sursei, 
privirea spre un sistem construit şi 3 ne întoarcem către bătrânul cea mai bună alegere când vine vorba de carcase sunt încă modelele 


din componente. Am 



KT 600 


produse de Chieftec. La configuraţia Intel singura diferenţă este placa 


lcăhlim două sisteiue decente pe este rapid are driverele puse la de bază şi procesorul. O placă de bază construită pe chipset-ul 
are să ruleze fără sacadări 90% punct. Una dintre cele mai bune Springdale cu un i ’entium 4 la 2,4 GHz cu tehnologia Hyper 1 hreading 


m jocurile actuale. Nu trebuie 
isă să ne gândim la rezoluţii 

ioanftru ci filfrp arii SCI ITODÎCC tT 3 S 6 


plăci de baze care foloseşte acest ar trebui să fie de ajuns. 


KT6-Del tă¬ 
un raport 


Aceste două configuraţii se ridică la nivelul cerinţelor actuale fără să 
necesite cheltuieli colosale. 


i maximum, ci la o cale de mijloc calitate excelent sau altfel spus 
itre vitează si nivelul detaliilor, ceea ce oferă nu găsim niciunde la 


ciocniri 
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rv? lângă Serial [ y/y//, j hltp //www pcgomoe.ro/forums 
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Configuraţie AMD 




Placă de bază 


Procesor 


MSI KT6Defta-LSR 


Placă de bază 


MSI 865PE NE02-SI 



AMD Attilon XP 2100+ 



Cooler 


Spire FalconRock 



Memorie 


Hard Disc 


512 MB RAM 333 MHz Kln g storyTwtn Mo» 
120 GB SATA Segate 7200 rpm 



Unterte optică 


Toshiba SD-M1812 DVD-ROM 



FDD 


±M MB Roppy drive Sarmtug/Sony 


Racâ grafică 


Carcasă 


Abtt SHuro FX 5700 E128 MB/jV-OuţDW 



Chieftec Dragon DG01BDU300W 



Pbcă de sunet 


51 integrată pe placa de bază 




* 3 bcâ de reţea 


10/100 MB Integrată pe placa de bază 


Procesor 

Intel Pentium 4C 2A GHz, 800 MHz FSB, HT 

Cooler 

cooler Intel de fabrică 

Memorie 

2x256 MB RAM 333 MHz Ktagsto<VTwln Mos 

Hard Dbc 

120 GB SATA SegMe 7200 rpm 

Unitate optică 

Toshiba SD-M1812 DVD-ROM 

FDD 

î 44 MB ( 1oppy drtve Samsung Sony 

placă grafică 

Abit SHuro FX 5700 E128 MB TV-Out, DVI 

Carcasă 

Chieftec Dragon DG01BDU 300W 

Placă de sunet 

5.1 Integrată pe placa de bază 

Placă de reţea 

10/100 MB Integrată pe placa de bază 
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1 cum câteva luni 
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ni ultimul proiect 


frj SaJa Halatului, cu mic cu ma* 

iJte inconfundabill trupă t? 


sa ase 


fdimori a r trup*' 


& află, mome 



undeva 


f < < a 


vârful carierei 





mu/icdl 


unui bilet poate fi insa destul de 


m n 


ascultaţi 


piperat pentru unu 



■ noi. ă. 


mai ştiu eu unde vâ place vouă jungând undeva in 




etalaţi fanteziile 


astronom ux m de 1 milion de lei 


Nightvmh 


(care înseamnă, în le(uro)i 


r 




porneşte intr-un turneu pe iubitul numere PCG). Oricum. am auzit 


Moonspell 


nostru mapamond- Şi su rpn/J 


drn surse sigure că cel p iţm unul 


opresc şi prin Bucureşti! Fatidica dintre redactorii PCG va fi ao*, 


doar aşa... de control. 





he Antidote a fost, cu siguranţă, unul dintre cele mai 


aşteptate albume pe piaţa gothic-metalului, iar apariţia sa a pare că vor fi, din nou. 


reprezentat un ade\ărat Boom. Piesele promiteau mult încă convertiţi Gothic rockul 


de La prima, iar portughezii de la Moonspell şi-au demonstrat din nou 


valoarea lor artistică. Dacă v-a fost vreodată teamă de o eventuala niciodată ca în zilele de 


trecere a trupei 



un metal mai comercial, ei bine, puteţi respira azi, trupele apâând ca 


uşuraţi Albumul de faţă este unul dintre cele mai dure produse până dupercuţele după ploa- 


acum sub egida Moonspell, cu toate că, în contrast cu bass-ul puternic ie, şi este foarte greu să 


sau riffunJe de chitară asurzitoare, toate piesele sunt pline până la mai găseşti ceva bun în 


refuz de o melodia ta te -armonie tranşantă şi de o atmosferă cum nu noianul 


poate mal. gotică. Mulţi dintre fani se plângeau la un moment dat modeme. 


muzica trupei a început o pantă descendentă de la albumul Moonspell reuşeşte 


The Butterf ly 



kâtsch-uri 


Notă: 89% 





Kutcher în rolul 
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principal (tânăru! 


* 


cunoscut mai mult publi¬ 


cului din comedii precum Dude 


WteresMyCar? sau din faptul că 


fhrteazâ ^ cu Demi Moore) 


Buttwfly se doreşte a fi un thrffler 


«wnptec ce marşazâ pe deja 


****** a f^rdem de memorie 


întâlnită 



Peliculele 


•^to sau Paycheck. 




mai 



americane 



"L Ul **. **** Eva„ Trebom 


Student a cănii viaţă 

*"« marca de 0 de 



bl,:K kuut-un, petrecute în predimd uno' 


evenimente, care de care mat trau¬ 


matice şi mai dubioase. Pre^tindu-se 


specializeze în psihologie (tipul 


ţine în cameră un labirint cu şoboUni 


pentru IX» tnnezeu!), el speră să des¬ 


copere motivul pentru care i se in' 


tâmplă ce i se întâmplă, iar pe parcursul 


filmului acţiunea devine din ce ni a 


mai interesantă. Filmul este un p** 


destul de mare pentru tânărul actor, 


trecerea de la comedii simple la 


senoase este pentru 


Jevârată 


provocare 
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t le-a dat şansa de a 
_ afirma şi mai mult pe plan 
mondial (asia, dacă mai era cazul). 
Cu un buget mai mult decât 

generos, trupa a reuşit să îşi 
orchestreze piesele cu ajutorul 


jhe Budapest Film Orchestra şi să 
îşi completeze playback*ul sonor 
prin intermediul celo» de la The 


Budapest Film 
această trecere s 



Damnation and 







formaţia 


Comerciali ai te 


i porul să le poată citi. 

; Nu este un album râu 

. - * deloc, însă, chiar dacă 

ztca or a devenit astfel mult mol este cel mai profesional 

directă şi mai sterilă, Iar acel si cel 


Oii recu m 



' , “ fcV,u * 1,,U1 «enia, iar acel şi cel mal "greu" de 

sound atmosferic ce îl ca rac* până acum, în acefali 


terizea/â de atâţia 
a dispărut. La 


Evident, şurile au devenit mai simple 


pentru 



timp poate fi catalogat 
drept cel mai stan¬ 
dardizat şi mai puţin 


interesant dintre ele... 


Notă: 78% 
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enzile desenate de trimite o echipă specială 


către Mike Mignola 


şi i ntitulate sugestiv (Karet Roderi), călugărul ne- 

(cel puţin pentru textul de fa- bun de nebun, pentru a des- 
ţă :) Hellboy au un ambient chide nişte bariere interdi- 
cu influenţe gotice şi sunt mensionale pentru a obţine 
pline de u n aer fetid - aseme- o creatură care să le facă via- 
nea scrierilor lui Lovecraft. ţa mult mai uşoară naziştilor. 
Regizorul Guillermo del Coro Ţinând cont că escadronul 
a decis să le pună pe ecran, respectiv, pe lângă magie 
încercând să ofere publicului neagră se bucură şi de supor- 

un film de senzaţie. Povestea tul lui Kroenen (Ladislav 

Beran), care face din trupele 

aliate varză cu tocană, îmi vi¬ 
ne în cap retorica întrebare 
"ce ajutor îi mai trebuia lui 
nenea H'tler pentru a câştiga 


este una dintre cele corn 



timpul 


cate. 


Doilea război 


moşul Adolf Hi fler, antici¬ 
pând parcă povestea dm fil- 


Raiders of The Lost Ark, războiul? 


Cu 


guranţă 


Garfield 



dacă ar fi avut acces la doar unul dintre super-asasinii din film şi în viaţa reală, am 


Rasputin fi trăit probabil într-o cu totul altă lume. 


Notă: 93% 
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acă nu sunteţi de pe plar 
trebuie să dau o explicaţie 
niciră ce soune lucruri 


un câi ne cu 


mănâncă multă lasagna. Da, lasagna! 


Acum să trecem la li Im 

roir* m »i bune benzi 


care 
american 


i (Berckin 
clasicul i 


program, îi pică cu tronc o tânără şi atrăgătoare 


w w w .pc q ani r 


domniţă. m<*dic veterinar, pe numele său Liz (rol 
interpretat de lennifer Love Hcwiu M«olIs*). Ha 
este cea care îl asmute pe Odie (da dog) asupra lui 
Garfield (da cat), care, la rândul său, trebuie să îşi 
depăşească lenea (Stokky, îţi sună cunoscut?) atunci 
când Odie este răpit mişeleşte de către un om fără 
scrupule, Happy Chapman. Garfield trebuie, mai 
bine spus, să-şi depăşească condiţia. Ca şi Jet Li. 


FRAGENSTBN 

































































* 







Salut PC Games, sunt C din A fad, am 1!) tun , i ir. uimi ,i t *i/ m'i/ 
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propuneri pentru vot. 

1. Am văzut că vreţi să puneţi muzică pe fundalul site-ului vostru (cari 
este meseriaş), eu vă propun să puneţi melodiile trupei Linkin Park, ca de 
exemplu Brnking the Habbit, Numb sau raint , cu să întreţină atmosfera, 

2. In legătură cu DVD-urile, eu sunt perfect de acord cu propunerea 
voastră şi aş fi încântat să puneţi pe DVD jocuri fitil. 

Aş avea şi nişte întrebări. 

h Aş dori să ştiu dacă se simt diferenţe de mişcare la jocuri dacă schimb 
un procesor Athlon XP 1700 + CU un Athlon XP 2400+, pentru că cu am 
făcut această schimbare şi nu se simte nici o diferenţă 

2. Când vor apărea Sints 2 şi Half-Life 21 

Vă rog să-mi răspundeţi cât de repede puteţi. 

Va mulţumesc pentru înţelegere, Cosmin. 


Bună, Cosmin! îţi mulţumim mult pentru sugestiile tale şi crede- 
ne pe cuvânt ele vor fi luate în considerare. încă nu ne-am decis 
exact asupra muzicii care va apărea pe site-ul oficial, dar sperăm că 
decizia noastră să satisfacă dorinţele tuturor. Revista va apărea şi în 
format cu DVD, iar sondajele noastre recente au ca scop stabilirea 
exactă a numărului cititorilor revistei care posedă o asemenea 
unitate optică. Probabil la începutul anului viitor, vom ieşi cu ea pe 
piaţă. Sistemul va fi simplu, în paralel vom avea şi reviste cu CD 
normal şi cu DVD, pentru că în România încă mai există oameni ce 
au clasicul şi bătrânul CD ROM în sistemul lor. Referitor la diferenţa 
dintre procesoare, da, bineînţeles că există diferenţă, însă faptul că 
tu nu o vezi cu ochiul liber nu înseamnă că aceasta nu există. 
Jocurile încercate de tine probabil nu necesitau un sistem prea 
puternic sau ai mult RAM şi o placă video puternică. Nu trebuie să 
te sperie faptul că nu ai simţit nimic, diferenţa o să apară la jocurile 
mai pretenţioase, in legătură cu cele două jocuri menţionate de tine, 
Sims 2 trebuie, în mod oficial, să apară undeva pe Ia sfârşitul lui 
septembrie, însă este posibilă o anumită întârziere. Deh, producăto¬ 
rii din zilele noastre îşi pot permite lucrul acesta, ţinând cont de fap¬ 


tul 


i ii 


II 


i h i j n b< 


j 


pe toţi la degetul mic. Half-LIfe 2, pe de altă parte, fc 

CUm ly schimbă un om civjjj/at ciorapii 



B,i îparr ir» septriflMf, ba la anul şi ia mulţi ani. Cel mai bineetj 
aşteptăm şi vom vedea noi când apare. Pe curând! 


Yo PCG4FI 

A trecut ceva timp de când n-am mai trimis un mail pe la voi, but now 

Im backl M uahahahahaffî 

In fine, să trecem la alte probleme: 

1) Am văzut în ultimul număr al revistei voastre nişte informaţii 
despre trei filme care apăruseră de ceva timp . N-aţi putea să daţi informaţii 
despre filmele care o să apară pe viitor şi care mentă văzute 7 

2) A doua problemă este următoarea: am mai scris cu o lună şi ceva în 
urmă vreo două mail-uri către voi şi n-am primit vreun răspuns la nici 

unulDe ce? Sper ca n-a fost cu intenţie... 

3) Am o idee pentru un storyline pentru un joc action: 

Protagonistul jocului este Ghost, liderul unei echipe de Stalkers 

(Stalkcrs = criminali, majoritatea biomodificaţi din cap pană in picioare, 
care sunt obsedaţi de ideea că asasinii omoară numai oameni nevinovaţi 
pentru bani, deci Stalkers = vânători de asasini). Situaţia scapă de sub 
control când aceşti Stalkers găsesc m vizuina m unui * clan* de asasini (nid 
asasinii nu trăiesc în pace, clanurile ducând un război pentru supremaţie). 

De aceea un asasin este trimis să omoare acest grup de Stalkers , reuşind 
să omoare toţi memb T ti echipei, până mai romane ultimul în viaţă, şi 
anume Ghost Acesta primeşte o şansă de supravieţuire de la un dan de 
asasini (Predators), dacă îi va ajuta în războiul împotriva ultimului dan 
(Hunters), din care face parte şi asasinul (Sharp) trimis să-l omoare pe 
Ghost. Acesta acceptă, i se înscenează moartea (cum i se face fiecărui 
membru al unui dan) şi devine un asasin. Cam ăsta ar fi rezumatul... 

Aţi putea să vorbiţi cu nişte producători români (sau străini dacă se 
poate) în privinţa acestui joc? (Accept orice modificare la storyline) Cm 
asta e... Nu vă mai laud că deja se ştie who's the best. 

Bye-bye! 

Wraith aka Paul 



Poz(n)a lunii 

Concursul cu poze şl pozne 
merge mai departe. Cei care 
îl invidiază pe câştigătorul 
din acest număr Bogdan 
Neagoe - sunt invitaţi să 
facă proba umorului lor 
pentru viitorul număr. 

Bogdan dragă, pentru 
imaginea ta haioasă 
îţi vom acorda numărul 
pe octombrie/2004 
ai revistei noastre! 
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...ctele tale pe rând şi să despicăm firul în palru 

„•): Rubrica respectivă, precum şi cea de muzică, 

- Je recenzii pentru filme şi, evident, Metale Grele, 

.ntitulată rubrica. Nu vrem să fie o paeinâ de 

in care respectivul redactor in,,,™'»,,! fi , •*'“« «’p«*eic net 

., J.., (U ,°. om nezeu ,â -‘ aibi ‘u, băieţii ăia cu teancul de 


mână şi le trimiţi un mail celor care crezi 

nariul. In general, adresele de contact pol 

roilor producători, Oricum 


după 

Jîfpază)î§î exprimă părerile referitor la diverse filme care au apărut 
deja, fie ele mai noi sau mai vechi. Cum îi pică lui bine. Voi vorbi cu 
e l despre asta şi vom vedea ce se poate face, în general, el vrea să 

promoveze anumite filme care nu s-au bucurat prea mult de 

publicitate, dar care sunt de excepţie. La fel şi cu muzica. Vrem să 
promovăm rock-ut într-o ţară unde ţi se inoculează în cap numai 

Jyasi-muzică de toată jena. 

Dacă nu ţi s-a ia puns la mail, e din cauză că suntem foarte 
ocupaţi cu atâtea jocuri şi nu avem timp să răspundem chiar ia toate 
scrisorile primite. Ne cerem scuze pe această cale şi celorlaţi cititori 
care nu au primit răspuns la scrisori, este şi vina noastră, dar, după 
cum am mai spus, suntem extrem de ocupaţi cu revista, ne mai 
scapă mailurile printre degete. Again, sorry, şi evident nu a fost cu 

intenţie... 

Ideea ta este una cel puţin interesantă şi îţi urăm succes în 
viitoarele tale proiecte, însă noi nu putem face nimic pernru tine. 
Sutem o revistă de jocuri... Singura modalitate prin care ai putea să 
ajungi la producători rămâne ideea de contact Ia frumuşel tastatura 


va trebui aă fi mai detaliat în ceea ce priveşte scenariul şi sâ acoperi 
absolut 



bune!!! 


m. 

sub braţ Iţi urăm succes şi toate cele 



PCG 46 iunie 2004 

Caşu Ştefan, Constanţa _ 

PCG 47 iulie- august 2004 
Simionescu Victor, laşi.. . 1 
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1 joc Operation Flashpoint 


Câştigătorii concursului 


1. lonescu Florin, Slobozia - 


mm 


2. Murmurache Alexandru, Botoşani 


3. Tamas Robert, Izv. Crisului - 






DESPRE TINE 



Nume/Prenume: 


Adrese localitatea 


Cod poştal 


Telefon/Mobil: 


D'Jta/iuna/enul naşterii: 


CHESTIONAR PC Games 4 Fun 

septembrie/2004 

1, Cum consideri acest număr al revistei PC Games 4 Fun? 


Specificaţii numărul membrilor familiei 


Venit/lună 


Studii 


Foarte bun 

C Bun 

Nici bun. nici slab 

G Slab 


YOUR # 1 _ , __ 

11. Jocul tău preferat (un singur răspuns) 


ppfPVkmiHHV 


m « mm ■ * PI W* * m mm m ■*«** * > 


pi-#*-* ■ i 




18, Ce cotidiene dteşti cel mal des? 

□ Adevărul □ libertatea J Romanţa liberă 


Gazeta Sporturilor 


Foarte slab 


2 Care artJcol(e) din acest număr ţl-au plăcut mu t,u it 


M ii H|d#i ***** 


Al Ji p « a ■ *» 






|#«p4|«|itPt 


3. Care articol(e) din acest număr ţl-au displăcut? 


*#*#•** 


.. 


ti* «i ai ut if ^ ' p * 


****** ***§ 


4, Ce sugestii al? 

------—-- 

5 Ce articole (rubrici) din revistă consideri că pot fi incluse pe 
CD-ROM? 

iiuâlUiâM** ■ * 


HntcMll * ■ #**’* 




M - «I *** **# ***** ****** * 




6. Aş dori ca următoarele Informaţii să fie adăugate testelor şl 
avanpremierelor 


*P9fk ţi^i ««#**#**’ »** 

^ Hfş mmmm i #* i *«■ ■ * 


..MMM H( « < >1 IM— 1 




7 


Ce teme al prefera să întâlneşti mal des in PC Games 4 Fun? 

. . - *■■**«• ****#■■ ■■i*#**** 1 ® 1 ** - ******* 

__ _ 

*-*******» ** ****♦*•*■ — ^ 

. **** * M i p »*** 


• **■* P * I * mmmm »** * ** i * 




ia* nipPlli ifiillii*# 1 


FLASH . _ 

12, Se găseşte PC Games 4 Fun la chioşcul tău preleraţ? 

□ Da. 

Q Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Nu. 

13 Cat eşti dispus să plăteşti pentru un joc de top original al cărui 
conţinut nu depăşeşte dimensiunea de stocare a unul CD-ROM? 

□ 200,000-300.000 lei L ] 300,000-400.000 M 
O 400.000-500,000 lei peste 500 000 W 

14, Pentru topul PC Games propune următoarele locuri: 

2 . 

3. 

4. 

5. 


E Cronica Română □ ProSport □ Curentul □ Ziua _ Cotidianul 
□ Jurnalul National Q Azi □ Evenimentul zilei 


19. Ai un sistem DVD? 

□ Nu □ Da C OVD-Rom 


DVD PlayerpUV 


20. Ai cumpăra o ediţia specială, lunară, cu un DVD în loc 
de două CD-uri? 



Da 


3 Nu 


â ■■ A 


Hi VWl 




MiB* 


riU-i'A-M fer 1 


M > 11 V 




21 Pentru care trei locuri Iţi doreşti mal multe prveluri şl Mod-uri? 

1. _ ‘ *“ * 

2 . . 

3. - 

22 Având h vedere profesia sau viitoarea ta profesie, semnalează mai 
jos sorturile pe care le apreciezi necesare 


LfeMMto foloseşti? (specifica nwc. mo** P™»»™ 1 *• 15. Emisiune. TV pmfema 


■ 4 *h *« *** * *****ii.*■#■*•*** **■* ■ *#* 1 *** * * i***■*<•* 




■ * ***** ■ **** wbM* MRl« * 


***** 


» **■* 


l4*« 


viteza in MHz) 






#.p IOPI****** 


iit§*■*#***** **■* * 


«■*»■>***** 






9 Mă Interesează următoarele componente 


16. Ce posturi de radio asculţ) mai des? 


23 Pasiunea mea este 






mmm*mmmm **************** 


rnmmm 




#****#■ |i« u|B 


• *•■***4 


idiP*|*df#|llM#> r " 


»#«*-**•*#« 




1. 

2. 

3, 


M »■» M 


iHHlVP* " * 


adi» 1 




... 

24 Formaţia muzicală preferată/cântăreţul preferat 



10 Ce sugestii al? 


17 Ce reviste citeşti cel mal des în afară de PC Games 4 Fun? 


....-—•*—***“ 

..——-...*—.. 





..... 

*#■-■*** * Vp* ■■**»** *** 


1. 

2 


Mu»*— 

. ......— ••v™ 


* mmm ******** **• 








talon ide abonament 

Decupează talonul din revistă şi trimit 

fteţul abonamentului în sumă de 


, ■ 3 luni - 249.000 lei ■ 6 luni - 497.000 lei ■ 12 luni - 895.000 lei 

' , m. e. '• «iS£S£ir 

şitnmite-lmt P pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, 


|-am achitat cu mandat nr. 


itului în sumă e . t I $ă j n t r oduse în baza de date a se MEDIA CONTACT srl 

410326 01WEA. 1,** 6»« ***■—'“ ““ţ* ^ 


MEDIA 



Mms 

























































































































































































































poţi 
m articolele' 


Decupează talonul şi trimite 


?sa te 



ti^a un joc original 
dedicata focurilor din ocest nur 


â ta data de 10 Septembrie 2004 


l.Cunt so numeşte eroina din 


J.UmJa ani loc acţiunw din Dw*n 3 




3. Cânii gM fl aparţine SpaWorco: Iha Breatt of VMM 



Abia dezmorţiţi după concediul în care ne străduise râm să ne rupem 
ceea ce înseamnă gaming, ne-am trezit aruncaţi luna aceasta j 
dominaţia autoritară şi aproape totalitară a id'eologiei Doom 3. Cu^| 
vai, am scăpat (care-cum) din mrejele tenebrelor sate şi, după o regrupare 
grăbită, ne pregătim acum pentru invazia masivă a jocurilor de strategie 
frunte cu RTS-ul Codename: Panzere - care va năvăli în paginile următorului 
număr PC Cames. fle frontul militar, vor mai avansa jocurile D-Dayl 
Cnuader Kings, în timp ce divizia economică va fi condusă de Port Royalc 
II, TVansport Giant şi probabil Chris Sawyer's Loco mo ti o n - de asemenea o 
donă a clasicului Transport Tycoon. Nu în ultimul rând, flancurile vor fi 


lOth 


Bucureşti 


Pentru relaxarea neuronului 


Richard 


Bums Rally, vreo două jocuri „ 
acţiune (ShelIShock: Nam %7 


curiculare! 


o i ban 0 pctfnmein) 



Nr, 


9 



www.pcq«mB»,ro 


frptrmbrlt 
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Vara aceasta, loviturile libere vor 






25% mai puternice. 








BenQ. Plăcerea în Tehnologia Informaţiei 


* > 


BenQ este partener oficial UE FA EURO 


> m • 




Şi 


Monitorul LCD BenQ FP783 cu tehnologia sa dc ultimă oră arc cel mai rapid timp dc 


răspuns. 12ms (cu 4ms mai rapid decât majoritatea 


. Cc 


varianta ai 


pentru a urmări acţiunea? BenQ FP7&3 nu 
întreruperi - cu el acţiunea prinde viaţă! Buc 


iţi oferă doar o imagine 


.Ar, 


Şl 


PQRTUGAL 


Bucură-te mai mult la BcnQEuro2fl04.com 


OFF1CIAL M 


fm-V J 
















Darer SRL - Your best IT partner 




Tel.: 0259-342431.342577: E-mail: darer^ darer.ro: salesto darer.ro 




Oradea: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119. mail: darer.oradea@darer.ro 



Ghiba Birta, nr. 2, Tai/Fax: 0257-214400. mail: darer.arad@darer.ro 


Timişoara: Str. Brediceanu, nr. 8, Tel/fax: 0256-498501. mail: darer.timisoara@darer.ro 
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